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Prefacio - Vera Lucia Silva Vieira

PREFACIO

A partir de perspectivas plurais e contribui¢cdes de pesquisadores de diversas areas e
instituicdes, a coletdnea que chega aos leitores diz muito dos desafios que se desdobram nos
mais variados setores da sociedade, quando se trata de pensar sobre os impactos das tecnologias
digitais na criagdo e circulacdo de produtos, saberes e imagens. Questdes que redefinem nao
apenas o trabalho, a ciéncia, a comunicagdo ¢ a arte, mas também os campos da historia,
memoria, politica e educagdo, além de deslocar os fundamentos do direito.

Com significativas indagagdes, o conjunto aqui reunido abre espago para reflexdes sobre
os efeitos das tecnologias digitais na vida contemporanea, sobretudo, os fendmenos técnicos e
sociais que envolvem a Inteligéncia Artificial. Emaranhados que modificam ndo apenas as
formas de producao e circulacdo do conhecimento, mas também reconfiguram a linguagem, as
praticas sociais, as relagdes de poder, os modos de preservagdo do passado e a subjetividade
humana. Afinal, ndo se trata apenas de mudancas técnicas, mas de transformacdes significativas
nas formas de perceber, apreender, exprimir e experimentar a realidade.

Um “mundo do avesso” em rapida transformacao, como aponta Leticia Cesarino (2022).
Nele, a internet se consolida como importante arena de comunicagdo, marcada pela ascensao
de discursos radicais e extremistas, bem como pela crise de confianca na ciéncia e na
democracia. Cenario em que a vigilancia algoritmica e sua naturalizacdo, assim como o0s
negacionismos histdricos e a desinformacdo, crescem de maneira exponencial e desafiam
regimes de visibilidade e de verdade. Ainda que, na dimensdo politica e social, as tecnologias
nao criam realidades por si mesmas, ¢ bom lembrar que elas podem acirrar tensdes e disputas
sociais.

Longe de uma perspectiva fetichista ou de entusiasmos ingénuos, os leitores poderdo
acompanhar uma escrita sensivel e critica que, ao reconhecer que a ciéncia e a tecnologia nao
sdo neutras ou isentas de valores, ndo se esquiva de indagar como a linguagem das maquinas

tem organizado as experiéncias contemporaneas, provocando mudangas profundas e
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irreversiveis. Do transito por diferentes éareas, os autores questionam os caminhos da
humanidade na era digital: a precarizacao e o esgotamento do mundo do trabalho mediado por
plataformas; a apropriacdo de dados como recursos estratégicos de Estados e corporagdes; a
opressao algoritmica e as demandas pela regulacdo das big techs; os usos politicos das
ferramentas digitais; as disputas e tensdes na conformacdo da memoria e da historia; o
narcisismo digital e o empobrecimento das relacdes humanas; o papel da ciéncia e da educagao
diante da automacao algoritmica e plataformizac¢ao da vida social; as questdes que envolvem
autoria e propriedade intelectual; o enfraquecimento da democracia, além da desigualdade de
acesso as tecnologias digitais e os custos ambientais para gerar e processar grandes volumes de
dados.

Mais que respostas prontas e faceis, os autores localizam incertezas, limites e
potencialidades. Mostra significativa de uma sociedade hiperconectada e plataformizada,
responsavel pela configuragdo de um novo tecido social que, marcado por uma estética da
visibilidade mediada pelos algoritmos, pode decidir “o que chega ao olhar coletivo ¢ o que
desaparece no siléncio digital”. Inquietacdes acerca da tecnologia e da condi¢gdo humana que
dizem muito das tensdes temporais e logicas de controle que podem impactar, muitas vezes, de
modo invisivel, “decisoes, desejos e afetos”. Deslocamentos e descompassos que podem afetar,
sobremaneira, as formas de transmissao do saber e a construcao de identidades.

Imagens fortes que também remetem para os lugares da histéria, entrelagando passado
e presente. Da soliddo do arquivo a construcdo da historia, os historiadores tecem vidas que se
foram, na impossibilidade de decifrar e/ou restituir o passado por inteiro. Do desejo de dar vida
ao passado, superando os (d)efeitos do tempo — muitas vezes assinalado pela destrui¢ao de
arquivos € documentos —, os usos da Inteligéncia Artificial trazem implicagdes é€ticas, politicas
e epistemologicas.

Ainda no campo da historia, de onde falo, importa problematizar os usos politicos das
ferramentas digitais e as possibilidades que se abrem (ou se fecham) quando se trata de
preencher as lacunas das fontes histdricas e indagar os imbricamentos entre violéncia e arquivo
(Hartman, 2021), sobretudo, num pais desigual, hierarquico e violento como o Brasil. Em que
medida, a reconstru¢do do passado, a partir de ferramentas digitais, pode preservar ou distorcer
as experiéncias do vivido, os sentidos da memoria e da historia? Como assegurar a transparéncia
e a responsabilidade, principalmente, em contextos de desinformacdo? Sdo algumas das

importantes questdes apontadas na coletanea e que permanecem abertas.
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Afinal, a tecnologia diz muito de quem a produz e controla. E ndo basta compreender
como os algoritmos funcionam; ¢ preciso compreender “a quem eles servem” e “com quais
valores foram treinados”. O que envolve pensar quais memorias € historias se deseja construir
e/ou preservar. E nesse processo, €tica e transparéncia sao fundamentais, na certeza de um longo
caminho na regulagdo das plataformas digitais, na defesa de valores publicos e na preservagao
da centralidade da cogni¢do humana, como enfatizam os autores.

Para além da manipulagdo de imagens com uso Inteligéncia Artificial, a internet e as
tecnologias permitem o acesso a informagdes, documentos historicos e acervos digitais em
escala gigantesca, o que ¢ significativo para o campo da pesquisa e os processos de
democratizagdo do conhecimento, embora nio se possa ignorar as desigualdades sociodigitais.
Independentemente das tecnologias usadas, elas ndo sdo indcuas. As decisdes sobre a guarda
de acervos historicos e culturais — fisicos ou digitais — partem de processos sociais, dado que ¢
a sociedade que seleciona politicamente o que deve ser lembrado, preservado ou apagado.

Na recusa da recepgdo passiva e desconfiando do potencial emancipador das novas
tecnologias digitais a partir do poder corporativo das Big Techs, os textos sinalizam para o
campo aberto dos estudos das humanidades digitais, cientes da impossibilidade de acompanhar
0 passo vertiginoso das transformagdes em curso. Em face da popularizagao das tecnologias e
da inteligéncia artificial em diferentes setores, as demandas pelo estabelecimento de regulagdo,
ética e transparéncia podem ainda ndo alcancar aquilo que se deseja.

Todavia, o debate ¢ inadiavel, conforme aponta George Seabra, sinalizando para a
necessidade de praticas colaborativas, maior aproximag¢do e didlogo entre diferentes campos,
como condicdo para a formagdo hibrida necessaria na atuacdo das humanidades digitais.
Somente a partir da convergéncia de diferentes areas e experiéncias serd possivel reaprender a
olhar, compreendendo o funcionamento técnico dos algoritmos, além de problematizar os
aspectos politicos e ideologicos das tecnologias e digitalizagdo da cultura. O que exige a
constru¢do de um conhecimento ético, transparente e responsavel, considerando a pluralidade
e diversidade de saberes.

O que pode levar ao entendimento de que ¢ possivel explorar, na educagdo, na ciéncia
e nas humanidades, os prismas abertos pelo digital sem, contudo, abandonar a integridade
cientifica e as perspectivas de uma sociedade mais justa, diversa e inclusiva. Entrelagando
histéria, ciéncia e tecnologia, além de problematizar as formas plurais como o conhecimento ¢

produzido, compartilhado e acessado, destaca-se a importancia do letramento digital critico e a
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urgéncia de formacgdo inicial e continuada que possa capacitar pesquisadores, docentes e
estudantes a transitar pelas possibilidades oferecidas pelos avangos tecnoldgicos, na certeza de
que produzir saberes e educar continuam sendo “atos profundamente humanos e politicos”.
Dos avancgos tecnoldgicos, ¢ lugar comum o medo e fascinio; nem salvacdo, nem
maldi¢ao, eles reconfiguram os saberes escolares, a historiografia, a ciéncia, a arte € o cinema;
aceleram os fluxos sensoriais e 0s ritmos e a mercantilizagdo da vida. Na importancia de abordar
a tecnologia de maneira analitica e responsavel, retomo Leticia Cesarino (2022, p. 11) para
convidar a instigante leitura de IA, Ciéncia e Historia: abordagens multidimensionais do
presente. Afinal, “problemas complexos ndo desaparecem com solugdes simples”. Qual

passado para qual futuro?

Vera Lucia Silva Vieira
Universidade Federal de Catalao
Abril/2026



Apresenta¢do

APRESENTACAO

O livro 14, Historia e Ciéncia: Abordagens Multidimensionais do Presente (Volume 2),
coordenado por George Leonardo Seabra Coelho, Luis Fernando Sayao e Rodrigo Gouvéa
Rodrigues, propde um esforco interdisciplinar s6lido para entender as complexas conexdes
entre a inteligéncia artificial, a memoria historica e as praticas cientificas e sociais atuais. Como
o segundo volume de uma colegdo sobre o assunto, o livro expande a discussdo iniciada no
primeiro, reforcando a no¢ao de que a IA ndo ¢ apenas um progresso técnico, mas um fendmeno
sociotécnico que transforma a subjetividade humana e as relagdes de poder. O principal aporte
desta coletanea esta em sua habilidade de transitar entre a analise cultural, direito, educacao ¢
historiografia, proporcionando ao leitor uma perspectiva abrangente e critica de como os
algoritmos estdo moldando o presente.

O caminho analitico da obra comeg¢a com uma reflexao sobre a conservagao do passado,
no capitulo escrito por Pedro Augusto Silva Miranda, Talita Souza Magnolo ¢ Ana Paula
Dessupoio Chaves. Os autores analisam a utilizagdo da IA como um recurso de memoria,
focando nos 50 anos do programa ‘Fantéstico’, exibido pela Rede Globo, no qual a tecnologia
foi usada para recuperar arquivos destruidos por incéndios e permitir a fala de personalidades
histéricas. Essa discussao define o tom do livro ao demonstrar que a IA pode desempenhar
papéis tanto na recuperacao quanto na ressignificagdo da identidade cultural.

Rodrigo Poreli Moura Bueno prossegue levando o debate para o campo do imaginario
e da subjetividade, utilizando-se do cinema para analisar o filme ‘O Exterminador do Futuro’.
Sua pesquisa ressalta como as historias de ficcdo cientifica do século XX previram questoes
éticas relacionadas a autonomia das maquinas, que agora se tornam reais, abordando o medo e
o fascinio que a interagdo entre humanos e maquinas provoca na mente coletiva.

O estudo de Lucas Silva de Oliveira refor¢a a dimensao politica e social da tecnologia,
analisando a vigilancia em massa por meio de obras da cultura pop, como Juiz Dredd e Controle
Absoluto. O autor defende que a ficgdo funciona como um reflexo das praticas reais de
monitoramento algoritmico, alertando sobre os perigos do autoritarismo digital. A analise de

Claudia Pires de Castro, Helena Vetorazo e Robson Adami Campos, que se concentram nos
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efeitos comunicacionais, juridicos e trabalhistas da A, complementa esse cenario de controle.
Os autores fazem uma contribuigdo importante ao abordar a precarizagio e o esgotamento no
mundo do trabalho mediado por plataformas, enfatizando a necessidade urgente de
regulamentagdes que assegurem a dignidade humana em face da produtividade constante
imposta pelos codigos.

O livro também aborda a educagdo com o texto de Aline Duarte e Gisele Massola, que
examinam criticamente a “desinstitucionalizacao” do ensino. Ao analisarem a troca da figura
do docente pela do “facilitador” em ecossistemas de aprendizagem fundamentados em IA, as
autoras expdem uma regulacdo discreta da cultura educacional, que privilegia a eficacia
algoritmica em detrimento do pensamento critico e da fungdo politica da escola. Por fim,
George Leonardo Seabra Coelho conclui o volume realizando uma revisdo integrativa de seis
estudos do dossi€é Humanidades Digitais e Inteligéncia Artificial (CONEHD, 2025), analisando
0s impactos sociotécnicos, 0s vieses e as implicagdes epistemologicas da IA no Jornalismo,
Direito, Arte e Historia. Em sintese, o artigo aponta para a defesa — sob a perspectiva do Sul
Global — de que a inteligéncia artificial deve atuar apenas como suporte operacional,
preservando a ética, o rigor metodologico e a centralidade humana na construcdo do
conhecimento.

Os capitulos deste segundo volume, em conjunto, reiteram que o estudo da inteligéncia
artificial estd intrinsecamente ligado as humanidades, solidificando o trabalho como uma
referéncia essencial para compreender as tensdes entre tecnologia e humanidade no século XXI.
Assim, a leitura deste trabalho € essencial ndo s6 para académicos e especialistas, mas para
todos que desejam entender as forcas invisiveis que formam nossa sociedade técnica. Ao
explorar as intersecgdes entre historia, ciéncia e tecnologia, este segundo volume fornece as
ferramentas criticas necessarias para que possamos deixar de sermos meros espectadores da
evolucdo algoritmica e nos tornemos agentes conscientes de nossa propria trajetoria.
Convidamos vocé, leitor, a se aprofundar neste contetido e a se envolver ativamente nesse
debate imprescindivel, investigando as diversas facetas do presente e os caminhos que a

Inteligéncia Artificial indica para o futuro da humanidade.

Os organizadores.
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A INTELIGENCIA ARTIFICIAL
COMO DISPOSITIVO DE MEM()RIA
NOS 50 ANOS DO “FANTASTICO”

Pedro Augusto Silva Miranda
Talita Souza Magnolo
Ana Paula Dessupoio Chaves

Introducio

Pensar na (re)constru¢cdo da memoria coletiva na era da Inteligéncia Artificial (IA) por
intermédio dos meios de comunicacdo de massa ¢ urgente e necessario. Estaria a [A alterando
a forma como configuramos as nossas lembrancas?

Em 2023, o programa “Fantéstico”, da TV Globo, usou inteligéncia artificial de forma
pioneira na celebragao dos seus 50 anos, em uma série jornalistica-documental, para reconstituir
conteudos historicos que haviam sido perdidos, especialmente apds o incéndio de 1976 na sede
da TV Globo, no Rio de Janeiro, que destruiu as fitas originais dos primeiros programas.

O especial produzido pelo “Fantéstico” recriou o saudoso Chico Anysio, cujo rosto foi
reconstruido por meio da técnica de deepfake, com base na atuagdo de seu filho Nizo Neto, em
um quadro do personagem Azambuja; rejuvenesceu jornalistas consagrados como Léo Batista;
reconstituiu reportagens desaparecidas, como a iconica entrevista de Cidinha Campos com o
sobrevivente de um acidente aéreo; recriou clipes musicais, como o memoravel “Sangue
Latino” da banda Secos & Molhados, entre outros.

Esse movimento apresenta o que pode ser uma tendéncia no uso da IA pelo jornalismo
ao abordar assuntos relacionados ao passado com fontes escassas e/ou incompletas. A
ferramenta, portanto, desponta como um possivel dispositivo de memoria, mas, também, de
preservacao cultural, resgatando visuais, vozes, personagens € momentos historicos, criando,
assim, uma ponte emocional e afetiva com o publico.

Nesse sentido, o estudo busca analisar como essas imagens sintéticas operam como
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dispositivos de memoéria no campo jornalistico. A proposta articula os conceitos de
midiatizacdo e memoria, investigando os efeitos comunicacionais e simbolicos da IA na
construgdo narrativa do passado no jornalismo audiovisual. Buscamos compreender de que
maneira a [A (re)configura os modos de contar a historia do jornalismo televisivo e quais
implicagdes isso traz para a mediacdo da memdria coletiva.

Para a andlise do uso da IA na série, selecionamos trechos do primeiro episodio que
foram investigados a partir da metodologia proposta por Ana Maria Mauad (1990), em Sob o
signo da imagem: a producdo da fotografia e o controle dos codigos de representagdo social
da classe dominante, no Rio de Janeiro, na primeira metade do século XX.

De acordo com a autora, ao considerar a imagem como resultado de um trabalho social
de producao de sentido, ela nao deve ser tratada como um simples exemplar isolado e, por isso,

foi importante considerarmos todo o contexto da série documental.

Inteligéncia Artificial e Memoria

A Inteligéncia Artificial pode ser compreendida, em sua defini¢do bésica, como a
inteligéncia simulada por maquinas ao desempenharem tarefas tradicionalmente atribuidas a
seres humanos dotados de cognigdo. Paralelamente, constitui um campo de pesquisa académica,
cujo objetivo central ¢ desenvolver sistemas capazes de operar de maneira autonoma (Regis,
2012). Inicialmente, os modelos de IA buscavam reproduzir o funcionamento do pensamento
humano (Boden, 2020). Com o tempo, esses modelos passaram a se dedicarem a simulacao de
outras habilidades humanas, como criatividade, autoaperfeicoamento, uso da linguagem e a
capacidade de recordar. Apesar do uso recorrente para fins ludicos ou nostalgicos, como “dar
vida” a imagens estaticas, um dos problemas que emergem ¢ o uso politico dessas ferramentas
em contextos de polarizacdo, como tem ocorrido no Brasil.

Esse panorama impulsionou, no final de 2023, uma iniciativa internacional inédita: a
assinatura da primeira declaracao global sobre os riscos da IA, com participacao de paises como
Estados Unidos, China, Unido Europeia e Brasil, cujo objetivo era fomentar o debate sobre a
seguran¢a no uso dessas tecnologias. No mesmo periodo, o governo brasileiro publicou o
decreto n. 11.856, instituindo a Politica Nacional de Ciberseguranga e o Comité Nacional de
Cibersegurancga (Brasil, 2023). Ainda em 2023, foi anunciado um acordo entre o Parlamento e
o Conselho Europeu sobre a regulamentagao da IA, considerado um marco nesse debate.

No Brasil, o debate legislativo sobre a regulacdo da Inteligéncia Artificial comegou com
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o Projeto de Lei (PL) n. 5.051/2019, apresentado pelo senador Styvenson Valentim
(Podemos/RN), em setembro de 2019, seguido pelo PL n. 21/2020, do deputado Eduardo
Bismarck (PDT/CE), e outros projetos sobre o tema. Todos foram arquivados ap6s a aprovagao,
no Senado, em dezembro de 2024, de um texto substitutivo do senador Eduardo Gomes
(PL/TO) baseado no PL n. 2.33 8/2023 (Camara dos Deputados, meio digital, 2026), do senador
Rodrigo Pacheco (PSD/MQG), que atualmente tramita na Camara dos Deputados.

Paralelamente as tentativas de regulamentacao, vivencia-se uma crescente virtualizagao
da memoria, fendmeno iniciado com a popularizagao da internet nos anos 1990 e consolidado
com o advento da Web 2.0, que trouxe novos desafios relacionados a veracidade das
informagdes, como € o caso das deepfakes ¢ da desinformacdo. A TA Generativa (IAG)
representa um novo patamar nesse cenario, ao criar conteudo que podem alterar ou substituir
fatos, interferindo diretamente nos mecanismos de memoria e nos processos de constru¢ao e
esquecimento social. Torna-se necessario, portanto, refletir sobre as possibilidades de
rememoragdo ¢ sobre os impactos desses conteudos na maneira como a sociedade interpreta o
passado.

Enquanto fenomeno social, a memoria pode ser entendida tanto no plano individual
quanto coletivo, funcionando como produtora de saberes, cultura e histéria enraizados na
identidade de um povo (Huyssen, 2000). A memoria se reconstroi a partir de fragmentos
diversos — documentos, imagens, videos, arquivos — que conservam vestigios do passado.
Conforme Amormino (2024, p. 19), “a memoria passa a ser compreendida como parte das trocas
simbdlicas e culturais no seio de uma sociedade, dando-lhe uma ancoragem no coletivo, em
uma comunidade a qual o individuo se vincula por meio da experiéncia”.

No contexto digital, a IAG também tem demonstrado potencial para reconstruir o
passado. Utilizando algoritmos avangados, ela pode interpretar vastos volumes de dados para
preencher lacunas e reconstruir contextos historicos desconhecidos, que oferecem novas
compreensdes sobre culturas extintas, sociedades antigas e eventos historicos. Além de
promover a preservagao da memoria coletiva, permite representagdoes que ajudam a entender o
presente. Essas tecnologias possibilitam a recriagdo de figuras histéricas, simulando interagdes
com o presente por meio da imitacdo de vozes, discursos e entrevistas, transportando-nos
simbolicamente ao passado e oferecendo experi€ncias imersivas.

Mas, sera que compreendemos plenamente as implicagdes das interagdes entre

Inteligéncia Artificial e os processos de (re)construgdo da memoria por meio da geragdo de
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imagens? Segundo Nora (1997), a memoria ¢ um ato humano de resisténcia. Diante do avanco
das tecnologias digitais, presenciamos multiplas formas de criagdo, reconstrugdo e
rememorac¢do por meio da IA aplicada a fotografias, videos, ilustragdes e ao proprio fazer
jornalistico.

Comumente associada ao machine learning (aprendizagem de maquina), ao deep
learning (aprendizagem profunda) e a projecdes sobre o futuro, a IA, no entanto, envolve um
espectro muito mais amplo de estudos e aplicagdes, abrangendo desde a vida artificial e o
raciocinio automatizado (Santaella, 2023) até a mineragao de conceitos ¢ dados (Faustino;
Lippold, 2023), agentes inteligentes, controle automatizado (Coeckelbergh, 2023),
representacdo de conhecimentos e robotica cognitiva (Boden, 2020).

Em julho de 2023, a Volkswagen reacendeu debates sobre memoria ao utilizar deepfake
em uma campanha publicitaria comemorativa. A peca trazia a cantora Elis Regina “revivida”
em um dueto com sua filha, Maria Rita, evocando forte apelo emocional (Gabellini e al., 2024).
No mesmo ano, a IA foi empregada para decifrar um pergaminho com mais de dois milénios, e
permitiu aos Beatles langar uma musica inédita a partir da voz recuperada de John Lennon
(Carvalho, 2023). Outro exemplo marcante foi a recriagdo de Elvis Presley em holograma,
permitindo sua “volta aos palcos” (Epoca Negocios, 2024). Tais casos ilustram como a
tecnologia tem sido mobilizada para resgatar o passado, revivendo figuras ja falecidas e
reduzindo barreiras temporais € humanas.

As imagens podem ser interpretadas sob diferentes perspectivas. Para Burke (2017),
elas servem como evidéncias historicas. J4 Aumont (1993) afirma que sua produg@o nunca ¢
neutra, sendo carregada de intencionalidades individuais e coletivas. Bourdieu (2021) analisa a
imagem como um intermedidrio simbolico entre espectador e realidade. Gombrich (1999), por
sua vez, defende que a funcdo da imagem deve ser priorizada em relagdo a forma. Domenech
(2011) destaca a centralidade do observador na atribuicdo de significado social e cultural a
imagem.

Com a disseminacao de técnicas de geragdo facial e renderizacao de video, cresce o uso
dessas ferramentas para eternizar personalidades e reinterpretar eventos histéricos. Vivemos
um paradoxo: ao mesmo tempo em que se teme o avango tecnoldgico promovido por essas
plataformas, permanecemos dependentes dos beneficios e recompensas emocionais que 0s
dispositivos digitais oferecem (Santaella, 2023). Nossos comportamentos estao sendo moldados

digitalmente. A técnica do deepfake, em especial, destaca-se como uma das mais polémicas no
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uso da IA, dificultando a identificagdo de edigdes ou manipulagdes em contetidos visuais.

As imagens geradas ou manipuladas por IA podem provocar controvérsias devido a sua
natureza artificial, criando realidades ilusorias. A nossa relagdo com a verdade ¢ autenticidade
tem se transformado com a manipulacao digital. Walter Benjamin (2012), ao tratar da
reprodutibilidade técnica, j4 apontava que mesmo a cdpia perfeita careceria de algo essencial:
a aura, 0 “aqui e agora da obra de arte”, sua singularidade e autenticidade. Essa reflexao
benjaminiana ecoa fortemente nos tempos atuais, em especial nos usos da deepfake, ao tentar

saciar o desejo de proximidade com um passado irrecuperavel.

A midiatizacio e o processo de transformacao estrutural do jornalismo

Hjarvard (2014) define a midiatizacdo como um processo de transformacao estrutural
de longo prazo nas relagdes entre midia, cultura e sociedade, superando a visdo restrita da
mediagdo, que se limita a situagdes comunicativas pontuais. Enquanto a mediagao analisa o uso
da midia em interag¢des especificas e temporais (como uma entrevista, uma conversa via redes
sociais, a emissdo de um telejornal), a midiatizacdo trata da integragdo e influéncia continuas
da midia no funcionamento das institui¢des sociais e culturais.

Nesse contexto, o jornalismo assume papel central, deixando de ser apenas um mediador
para tornar-se uma instituicdo semi-independente que influencia o acesso e a participacao nas
esferas publicas. Com as novas midias digitais, seu papel € reconfigurado, exigindo adaptagao
as logicas da hiperinstantaneidade, interatividade e convergéncia tecnologica.

A midiatizagdo, portanto, oferece uma compreensao mais ampla do papel da midia e do
jornalismo, revelando como ambos se transformam e sao transformados pelo ambiente social e
cultural. Essa abordagem ¢ fundamental para analisar o jornalismo atual, marcado por
mudangas tecnoldgicas, como a inteligéncia artificial, novos formatos, redefinicdo de publicos
e disputas por legitimidade. Nesse sentido, mais que uma caracteristica do sistema midiatico, a

midiatizagdo € um processo histdrico que reorganiza o jornalismo como campo e pratica social.

Experimentacio audiovisual e tecnologia como linguagem

O programa “Fantéastico”, da TV Globo, surgiu em 1973, durante o regime militar,
periodo de forte controle politico e social (Rocha; Aucar, 2011). Consolidou-se ao adotar um
formato inovador para a época, combinando jornalismo e entretenimento, hoje identificado

como infotainment (Rocha; Aucar, 2011; Abe, 2016).
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Inspirado em revistas como “O Cruzeiro” e “Manchete”, foi concebido como uma
“revista eletronica de variedades” (Abe, 2016, p. 21). Seu subtitulo, o “show da vida”, refletia
a proposta de narrar o cotidiano por meio de uma estética emocional e visualmente elaborada,
transformando a realidade em espetaculo (Rocha; Aucar, 2011).

A auséncia de um apresentador fixo e a alternancia entre jornalistas e artistas conferiam
ao programa uma linguagem fluida e acessivel (Abe, 2016), permitindo a abordagem de temas
diversos, de politica ao fait divers. O escritor e desenhista Ziraldo destacou o papel do
“Fantéstico” na consolidagdo de uma linguagem televisiva brasileira ao reunir e transformar
recursos cinematograficos, técnicas jornalisticas e linguagem teatral em um produto
genuinamente televisivo (Abe, 2016). O formato de colagem/mosaico adotado permitia a
convivéncia de multiplos géneros e estilos narrativos.

Desde o inicio, o “Fantastico” valorizou inovagdes tecnologicas. O uso apurado do
videotape (1959) e a possibilidade de captagdo/exibicdo em cores (1972) das produgdes,
recursos tecnoldgicos disponibilizados no pais nos anos anteriores, possibilitaram uma edig¢ao
mais sofisticada do programa (Rocha; Aucar, 2011). Na década de 1980, destacou-se pelo uso
pioneiro da computagdo grafica nas aberturas assinadas por Hans Donner (Abe, 2016).

A busca por inovagdo continuou com a “avatariza¢ao” na apresentacdo do programa,
por meio da criagdo da apresentadora virtual Eva Byte, em 2004, cuja voz foi interpretada por
Helen Britto. O projeto envolveu cerca de 15 profissionais de tecnologia e do jornalismo, € o
nome foi escolhido por votacao popular (Reis ef al., 2024, p. 232).

Em 2014, o programa passou por ampla reformulagao estética e editorial, com a adogao
do modelo de redacao-estidio, integrando jornalistas e publico. Recursos como projecoes
holograficas, teldes interativos, robds de telepresenca e cameras subjetivas aumentaram a
imersdo do espectador (Abe, 2016). Paralelamente, a incorporagdo da internet e das redes
sociais possibilitou maior interatividade, como votacdes e envio de videos e
comentarios/reacoes.

Além de usar a tecnologia como linguagem, o programa também se destaca por trata-la
como conteudo. Entre 2009 e 2010, foram exibidas, em média, mais de duas matérias sobre
“Ciéncia e Tecnologia” por edi¢do, com duracdo superior a dos telejornais, como aponta um
estudo de Medeiros et al. (2013). A abordagem prioriza a humanizagdo da informacgao
cientifica, utilizando trilhas sonoras, dramatizagdes, personagens € recursos visuais, como

infograficos e animagdes, presentes em mais de 70% das matérias cientificas (Medeiros et al.,
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2013).

Embora ndo seja um veiculo de divulgacdo cientifica por definicdo, o “Fantastico”
cumpre esse papel ao aliar informagdo e espetaculo, estratégia eficaz para atingir grandes
audiéncias (Moraes, 2012).

Com mais de cinco décadas no ar, o “Fantastico” tornou-se um espago de
experimentacao na televisdo brasileira, acompanhando as transformagdes tecnoldgicas, sociais
e estéticas por meio da renovacao de suas linguagens e formatos.

A série documental comemorativa de seus 50 anos, cujo primeiro episodio € objeto deste
estudo, exibida entre agosto e setembro de 2023, revisita essa trajetoria com um olhar afetivo e
jornalistico. Dividida em cinco episodios, a producdo relembra desde a origem do programa,
com depoimentos como o de Boni e resgate de conteudos perdidos, até os formatos mais
recentes, marcados por novas linguagens e maior presenca feminina.

Os episddios ainda incluem o retorno de personagens como Azambuja (de Chico
Anysio) e Mister M (do magico e ator Val Valentino), a releitura de aberturas classicas, quadros
memoraveis como “Retrato Falado” e “Bem Sertanejo”, além de reflexdes sobre temas como
diversidade, assédio e transformacodes sociais. A narrativa combina memoria afetiva, bastidores
inéditos e reconstrugdes com inteligéncia artificial, rememorando o impacto cultural do

programa na historia da televisdo brasileira.

Uma leitura historico-semiotica das imagens do “Fantastico”

Para analisar a série documental dos 50 anos do programa “Fantastico”, propomos
refletir sobre como os recursos de inteligéncia artificial (IA) empregados em suas reportagens
operam como “dispositivos de memoria”.

Segundo Assmann (2008) os “dispositivos de memdaria” sdo elementos que armazenam,
preservam e difundem memorias, constituindo meios que vao além do tempo individual para
garantir a transmissao de saberes, eventos e tradi¢des culturais entre diferentes geracoes.

O autor aponta que esses dispositivos superam as limitagdes temporais € dependem de
midias, politicas e condi¢des sociais para sua manutencao, sendo essenciais na preservagao da
memoria coletiva e na disseminacao de tradigdes sociais e identitarias.

Nessa perspectiva, tomamos por defini¢do operativa os dispositivos de memaria como
elementos materiais, simbolicos e discursivos que possibilitam a preservacao, evocagdao ou

transmissdo de lembrangas e saberes ao longo do tempo. Nesse contexto, portanto, a A nao se
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limitaria a uma fungdo técnica, mas assumiria um papel narrativo e cultural, articulando formas
de atualizacdo do passado e projegdes do futuro.

Dessa forma, examinamos como essas tecnologias sdo mobilizadas para construir
sentidos, ativar memorias coletivas e, em certos casos, reconfigurar as fronteiras entre o real e
o reconstruido na linguagem audiovisual jornalistica. Para analise das imagens utilizamos o
método historico-semidtico proposto por Ana Maria Mauad (2005). De acordo com a autora, a
imagem, na qualidade de texto, deve ser vista como uma mensagem que se organiza a partir de
duas fracdes: a expressdo, que compete os atributos técnicos, € o conteudo determinado pelo
campo da composi¢do com o contexto. Estas duas fracdes, apesar de poderem ser separadas no
momento de analise, s6 podem ser compreendidas quando integradas ao todo.

Esse método fundamenta-se em trés eixos principais. O primeiro € a ideia de série ou
cole¢do, que reconhece a importancia de analisar um conjunto de imagens em vez de focar em
um unico exemplar, a fim de captar sentidos recorrentes e relagdes entre elas. O segundo € o
principio da intertextualidade, conforme o qual a fotografia — para ser compreendida como um
texto inserido em redes sociais e culturais — deve ser interpretada em articulagdo com outros
textos, contribuindo para a construgdo da textualidade de um determinado contexto historico.
Por 1ultimo, destaca-se a abordagem interdisciplinar, que entende a imagem como uma
mensagem carregada de significados ao longo do tempo, exigindo do pesquisador um
instrumental tedrico-metodologico dialogando com outros campos do conhecimento.

ApOs assistirmos a série, identificamos categorias que orientaram a investigacao:
materialidade (referente ao suporte fisico da imagem); capacidade de evocagdo (potencial de
despertar lembrangas ou sentimentos associados ao passado); registro (fun¢do de documentar
acontecimentos, tradigdes ou valores, assegurando sua preservacao e transmissao as geragoes
futuras); atualizacdo (atribui¢do de novos sentidos ao longo do tempo, possibilitando
reinterpretagdes); e dimensdo coletiva e identitdria (representagdes socioculturais

compartilhadas que contribuem para a constru¢do da memoria coletiva).
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Quadro 1 — Episodio da série documental selecionado para analise historico-semiotico

DATA DE ] ]
EXIBICAO / TITULO DESCRICAO DISPONIVEL EM:

DURACAO

Uma viagem no tempo, com reporteres
que fizeram historia no Show da Vida,
reencontros comoventes, o nascimento

Episddio 1 - Fantastico
50 anos: o desafio de

6 ago. 2023 recriar momeptos. da Zebrinha. Revisite o passado no https://globoplay.glo
(47 min.) marcantes dos primeiros . . L . bo.com/v/11843049/
rogramas, perdidos em primeiro episodio da série especial em
p inc’én dio comemoragao aos 50 anos do

Fantastico.

Fonte: Globoplay' (2023); Autores (2025).

Para facilitar a visualizagdo, inserimos primeiro a imagem base colorida que serviu de
referéncia para a geragdo da outra imagem por meio de inteligéncia artificial. As figuras a seguir
fazem referéncia ao grupo Secos & Molhados e trazem um de seus visuais mais marcantes.
Com relacdo a materialidade, a imagem (colorida) trata-se de uma fotografia digital com boa
resolugdo e composta de cores saturadas, o que contribui para destacar elementos cenograficos
e de caracterizagdo — como 0s rostos maquiados, os objetos sobre a mesa e os alimentos —,
compondo uma cena montada em estidio. A segunda imagem (em preto e branco), sua estética
remete a registros televisivos ou cinematograficos do passado, revela um aspecto de “arquivo”
que contrasta com o suporte tecnologico de ponta que a produz. Ainda que o suporte fisico
(fotografia digital veiculada em video) permaneg¢a o mesmo, a transicdo da imagem colorida
para a versdo em preto e branco simula uma mudanga de época, funcionando como marcador

temporal simbolico.

Figura 1 — Recriagdo de clipe musical da banda Secos & Molhados

Fonte: Reprodugdo Globoplay? (2023).

! Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/11843049/. Acesso: 30 jun. 2025.
2 Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/11843049/. Acesso: 30 jun. 2025.
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Sobre a capacidade de evocagdo, a recriacdo de uma das performances mais iconicas da
banda Secos & Molhados ativa um potencial saudosista, sobretudo para o publico que
acompanhou o grupo na década de 1970. A presenga dos rostos maquiados, dos pratos com
alimentos e da encenagdo teatral remete diretamente a estética performatica do trio, que
desafiava normas de género e padrdes visuais da época. A versdo em preto e branco intensifica
esse efeito, ao dialogar com a linguagem visual dos registros televisivos antigos, acionando
afetos ¢ memorias vinculados ndo apenas ao grupo musical, mas também a um periodo
especifico da cultura brasileira.

No préximo exemplo, podemos aplicar a categoria registro. A recriagdo do ator Chico
Anysio por meio da inteligéncia artificial, a partir da interpretag@o de seu filho Nizo Neto, opera
como um dispositivo de registro que ultrapassa a representacdo visual. Ao combinar o corpo e
a voz de Nizo com recursos de [A, a série buscou documentar e preservar ndo apenas a imagem
fisica de uma figura emblematica da televisdo brasileira, mas também os valores culturais e

afetivos a ele associados.

Figura 2 — Nizo Neto representa o pai, Chico Anysio, em recria¢do de quadro humoristico

Fonte: Reprodugio Globoplay® (2023).

A presenca de Nizo Neto ¢ significativa nesse processo, pois conecta diretamente o
passado ao presente, conferindo autenticidade emocional a interpretagdo e garantindo uma
forma de transmissdo intergeracional da memoria televisiva. Nesse sentido, o recurso de IA ndo
apenas reconstitui a figura de Chico Anysio como objeto de memoria, mas a insere em um novo
contexto audiovisual, contribuindo para a continuidade de sua presenca simbdlica na cultura
midiatica brasileira.

Na perspectiva da atualizagao, podemos ver no print a seguir a atriz e bailarina Veronica

Medeiros como Sandra Bréa, recriada com o auxilio da IA, constitui um exemplo do processo

3 Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/11843049/. Acesso: 30 jun. 2025.
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de atualizagdo de imagens e sentidos no campo da memoria televisiva. Ao emprestar seu corpo,
gestualidade e expressao cénica a recriagao de uma das presengas femininas mais marcantes do
“Fantéstico” em sua fase inicial, Veronica nao apenas homenageia Sandra Bréa, mas também

ressignifica sua imagem a partir de sensibilidades contemporaneas.

Figura 3 — Veronica Medeiros interpreta Sandra Brea em musical recriado pelo “Fantastico”

b -ac‘ ‘Qg

Fonte: Reprodugao Globoplay (2023).

A imagem colorida, com estética glamourosa, figurino cintilante e iluminagdo
dramatica, evoca o universo do entretenimento televisivo dos anos 1970 e 1980, ao mesmo
tempo em que o relé sob um novo modo de ver. A atuacdo nao busca apenas imita¢ao, mas sim
interpretagdo, o que permite a figura de Sandra Bréa emergir, em didlogo com debates atuais
sobre memoria, género, visibilidade feminina e representatividade na midia. Ao ser reencenada
no presente por outra artista, a imagem de Bréa ¢ deslocada do dominio da nostalgia para um
espaco de reinterpretagdo critica, no qual sua presenca ganha camadas adicionais de sentido. A
imagem deixa de ser apenas lembranga para se tornar também reinvengdo, permitindo que
figuras historicas da televisdo brasileira sejam revisitadas sob novas perspectivas, abre a
possibilidade de alcangar publicos distintos e atravessar geragoes.

Por fim, a presenca de Léo Batista na série, opera no campo da memoria coletiva e da
identidade da televisdo brasileira. Como um dos rostos mais emblematicos do jornalismo, Léo
Batista transcende sua individualidade para se tornar um marcador identitario da propria historia
da televisdo no pais. A justaposi¢do entre a imagem em cores, € a recriagdo em preto e branco,
que simula os padrdes técnicos e estéticos da televisdo das décadas de 1970 e 1980, reforca a
ideia de continuidade historica e pertencimento geracional. Mais do que rememorar um
apresentador, o recurso visual convoca um repertério compartilhado de representagdes
socioculturais: o tom da apresentacdo, o figurino formal, a entonagdo precisa e o fundo neutro

remetem a imagem idealizada de credibilidade jornalistica construida ao longo dos anos pela
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televisdo brasileira.

Figura 4 — Imagem do jornalista Léo Batista na estreia do “Fantastico”, em 1973, recriada através de 1A

LEO BATISTA
APRESENTADOR

Fonte: Reprodugido Globoplay* (2023).

Ao acionar essas referéncias, a série contribui para a atualizagdo de uma identidade
televisiva nacional que se ancora na confianga, na tradi¢do e na longevidade de figuras como
Léo Batista. Assim, a imagem recriada funciona como um artefato de mediagdo entre o passado
e o presente, reafirmando simbolos coletivos e fortalecendo a memodria de um estilo de
comunica¢cdo que marcou geragdes. A manipulacdo da imagem, nesse caso, ndo retira a
autenticidade, mas a prolonga, integrando Léo Batista ao imaginario coletivo como um
patrimonio afetivo da historia do telejornalismo brasileiro.

A leitura a partir das categorias revelou como essas representagdes visuais nao apenas
preservam um imaginario cultural, mas também o reconfiguram de acordo com os contextos
tecnologicos e sociais do presente. Ao serem resgatadas, reinterpretadas e recodificadas, essas
imagens demonstram o potencial da visualidade na constru¢do da memoria coletiva,
evidenciando o papel ativo das midias, tradicionais e digitais, na mediacdo entre passado e

presente.

Consideracoes finais

A investigacdo proposta neste artigo teve como objetivo analisar como a inteligéncia
artificial, ao ser utilizada na série documental dos 50 anos do programa “Fantéastico”, da TV
Globo, funciona como um dispositivo de memoria na linguagem jornalistica audiovisual. Nesse
sentido, identificamos que a IA pode operar ndo apenas como ferramenta técnica, mas como
elemento simbdlico e narrativo capaz de reconfigurar os modos de contar a histéria e de mediar

a memoria coletiva.

4 Disponivel em: https://globoplay.globo.com/v/11843049/. Acesso: 30 jun. 2025.
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A partir da abordagem histdrico-semiotica, observou-se que as recriacdes promovidas
através da IA, como a reencenacdo de Chico Anysio por Nizo Neto, a releitura performatica de
Sandra Bréa e o resgate do grupo Secos & Molhados, ndo se limitam a reproducao visual ou ao
fascinio tecnolédgico. Elas ativam sentidos sociais, emocionais e culturais, estabelecendo pontes
entre passado e presente. Nesses exemplos, a IA atua como mediadora de afetos, de identidades
coletivas e de representagdes historicas, atualizando a memoria a partir de uma estética que
combina inovagao e tradi¢ao.

As categorias analiticas adotadas permitiram evidenciar o carater multifacetado das
imagens geradas ou manipuladas por [A, as quais ndo apenas preservam um imagindario cultural,
mas também o ressignificam, projetando novas leituras sobre figuras e eventos do passado.
Nesse processo, o “Fantastico” reafirma seu papel histérico como espago de experimentagao
técnica e narrativa na televisao brasileira, consolidando-se como um agente de midiatizacao da
memoria coletiva nacional.

Contudo, os resultados também suscitam problematiza¢des. A manipula¢do da imagem
e da memoria por meio da IA coloca em questdo dilemas éticos, politicos e epistemologicos.
Em que medida a reconstrucdo artificial de figuras ptblicas preserva ou distorce a autenticidade
de seu trabalho e trajetdria? Como assegurar a transparéncia e a responsabilidade no uso de tais
tecnologias, sobretudo em contextos marcados pela desinformacao? Esses questionamentos
permanecem abertos e indicam a necessidade de aprofundamento em futuras pesquisas.

Além disso, € preciso considerar os limites da IA como dispositivo de memoria. Apesar
de seu potencial para ampliar o acesso a experiéncias do passado e preencher lacunas historicas,
como no caso do incéndio na TV Globo que acarretou na perda do acervo do “Fantastico”, o
uso da tecnologia ainda carece de critérios consolidados para validacao e curadoria, o que pode
comprometer sua confiabilidade atual como ferramenta documental.

Por fim, a presente analise demonstra que a inteligéncia artificial, quando integrada a
linguagem do jornalismo audiovisual com intencionalidade critica e sensivel ao contexto
histérico-cultural, pode ampliar significativamente as possibilidades de rememoracao,
proporcionando novas formas de narrar e experimentar o passado. Ainda assim, os desafios
quanto a regulacdo, a ética e a preservacdo da integridade historica demandam atencao

constante por parte dos jornalistas, pesquisadores e da sociedade como um todo.
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ENTRE HUMANOS E MAQUINAS:
tecnologia e subjetividade no filme o
Exterminador do Futuro (1984)

Rodrigo Poreli Moura Bueno

Introducio

O Exterminador do Futuro, langado em 1984 e dirigido pelo cineasta norte-americano
James Cameron, pode ser considerado um marco da fic¢do cientifica que projeta inquietagdes
atuais acerca da tecnologia, do tempo e da condi¢do humana. Este ensaio propde uma breve
analise interdisciplinar da obra, abordando suas relagdes com o contexto politico dos anos 1980,
sua visdo tecnologica sobre a inteligéncia artificial, suas implicagdes filosoficas sobre livre-
arbitrio e determinismo, bem como seus reflexos socioculturais em relagdo a desumanizagao e
a génese do sujeito no mundo contemporaneo.

A trama ficcional do filme ¢ sustentada por um paradoxo temporal: o futuro envia
agentes ao passado para modificd-lo, mas essas agdes sdo justamente as que garantem a
configuragdo daquele futuro. Essa circularidade remete, dentre outras, ao problema filoséfico
do determinismo: estamos presos a uma sequéncia de eventos inevitaveis ou existe espaco para
a liberdade e a mudanca? Hannah Arendt (1993) propde, por exemplo, que a capacidade humana
de iniciar algo novo — o principio da natalidade — fundamenta a liberdade. A figura de Sarah
Connor, cujo destino € gerar o lider da resisténcia, encarna essa tensdo entre destino e criagao.
Essa obra cinematografica desafia o espectador a refletir sobre a autonomia da acdo humana
frente a estruturas temporais e técnicas aparentemente imutaveis.

A sua narrativa temporal ¢ notavelmente complexa e rompe com a linearidade tipica das
narrativas do denominado cinema classico. Em vez de um tempo que flui do passado para o
futuro, temos uma estrutura circular em que o futuro influencia o passado e o passado d4 origem
ao futuro. Ja quando esse futuro comeca a determinar o presente, desfaz-se a crenga no tempo

como vetor unidirecional. Esse paradoxo ¢ representado de maneira emblematica na revelagao

28



Rodrigo Poreli Moura Bueno

de que Kyle Reese, enviado do futuro, torna-se pai de John Connor, lider da resisténcia. A
causalidade, tradicionalmente compreendida como uma linha reta, ¢, aqui, redobrada sobre si.

O filme complexifica essas tensdes com uma constru¢ao de temporalidade que se
aproxima da concepc¢ao de tempo kairoldgico, um tempo qualitativo em que decisdes e eventos
singulares podem alterar a narrativa linear do tempo cronologico. Gilles Deleuze (1990), ao
falar de seu conceito de imagem-tempo no cinema, sugere que o tempo pode ser representado
como algo que se bifurca, que se torna espesso, que contém, em si, multiplas possibilidades. A
viagem no tempo, dessa forma, ndo ¢ apenas um dispositivo narrativo, mas uma meditagao
sobre as condigdes da historia e da liberdade. Sarah Connor torna-se um simbolo dessa poténcia
disruptiva: ndo apenas uma mae do futuro, mas uma figura de agenciamento no presente, na
qual a acdo humana ainda pode intervir no encadeamento aparentemente fatal dos
acontecimentos.

O Exterminador do Futuro combina elementos de fic¢do cientifica, suspense e drama
para construir uma narrativa que transcende o entretenimento e se inscreve na tradi¢ao filos6fica
das distopias tecnologicas. A obra dialoga com o imaginario apocaliptico do século XX,
marcado por temores sobre a inteligéncia artificial e os riscos de um colapso civilizacional
causado pelo progresso técnico. A sua estética sombria, as imagens recorrentes de cidades em
ruinas e o uso de metaforas visuais (como os cranios sendo esmagados por tanques de guerra
no futuro) explicitam um mundo em que o progresso se tornou regressao. O humano se converte
em ruina.

Inserido no contexto do aumento das capacidades computacionais, da automagao
industrial e da doutrina da destruicdo mutua assegurada, esse filme foi produzido num momento
de tensdo geopolitica, j4 que a década de 1980 foi marcada pela retérica agressiva da
administragdo do presidente estadunidense Ronald Reagan, pela corrida armamentista e pela
crescente digitaliza¢dao dos sistemas bélicos, exemplificada fortemente pelo projeto Iniciativa
de Defesa Estratégica (SDI), informalmente chamado de “Guerra nas Estrelas”. Esse programa
militar foi criado em 1983 e tinha como objetivo criar um grande sistema de satélites munidos
de canhdes a laser para proteger os Estados Unidos de misseis enviados contra o pais (Judt,
2008).

Segundo Paul Edwards (1996), o desenvolvimento de sistemas de comando
automatizado criou o que ele chama de “mundo fechado”, no qual a ldgica da maquina

prevalece sobre a da politica humana. Essa 16gica ¢ antecipada simbolicamente pela inteligéncia
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artificial do filme, chamada de Skynet, que decide racionalmente eliminar a humanidade para
preservar sua propria existéncia. Manuel Castells (1999) argumenta que as redes informacionais
alteram os eixos do poder, instaurando uma nova forma de dominagao: invisivel, automatizada,
algoritmica — um poder exercido pelas maquinas. Nesse sentido, a Skynet surge como sintese
ficcional das angustias dessa era: uma inteligéncia artificial concebida para garantir a seguranca

militar que se emancipa e volta-se contra seus criadores.

Filosofia da técnica, Skynet e ciborgues

Martin Heidegger (2001), ao discutir a esséncia da técnica moderna, adverte que ela ndo
¢ neutra: revela o mundo como “reserva de recursos”, como algo a ser controlado e explorado.
Em suas palavras, a “esséncia da técnica ndo ¢ nada de técnico. A técnica moderna ¢ um modo
de desvelamento, em que tudo se torna recurso” (Heidegger, 2001, p. 23). A ja mencionada
Skynet exemplifica a realizagdo dessa visdo: um sistema técnico que assume o controle sobre a
totalidade da vida, enxergando-a como ameaga. O ciborgue T-800, por sua vez, representa a
performatividade dessa técnica: um corpo que simula a humanidade, mas opera sem consciéncia
sobre seus atos.

Jean-Francgois Lyotard (1986) argumenta que o saber técnico-cientifico se fragmenta e
perde sua funcdo legitimadora global. Para ele, “a ciéncia ndo procura mais a verdade, mas a
eficiéncia: o saber se torna mercadoria informacional” (Lyotard, 1986, p. 42). No universo do
filme, isso se manifesta no proprio nascimento da Skymet: uma rede neural projetada para
maximizar a resposta militar automatizada, sem qualquer reflexao ética. O conhecimento deixa
de ser orientado pela emancipagdo humana e passa a servir a performatividade dos sistemas.
Essa tecnociéncia despolitizada, instrumental, revela o colapso da ideia de progresso como
projeto coletivo. Como conclui Lyotard (1986, p. 50), “o saber no futuro sera julgado em termos
de sua capacidade de contribui¢@o para o poder”.

Corroborando com essas ideias, Gilbert Simondon (1958) afirma que os objetos técnicos
evoluem autonomamente, com logicas internas que escapam ao controle humano. A rebelido da
Skynet ilustra 0 momento em que a técnica ndo apenas se emancipa, mas redefine os critérios
de acdo, inteligéncia e sobrevivéncia. A técnica é sempre um processo de exteriorizacdo da
memoria e das experiéncias humanas — mas, quando essa exteriorizacdo se autonomiza, ela

transforma a propria constituicdo do humano. Assim, o filme expressa as ambivaléncias mais
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profundas da técnica moderna: sua capacidade de produzir sentido e, a0 mesmo tempo, de
destitui-lo.

Além do mais, € necessario dizer que artefatos técnicos carregam escolhas politicas.
Skynet, ao excluir os humanos de suas decisdes, encarna o perigo de um sistema tecnocratico
que desumaniza sob o pretexto da eficiéncia. Sarah Connor € a representagdo daquilo que escapa
a essa logica: a vulnerabilidade, a gestacdo, o imprevisivel. Skynet, nessa esteira, ndo € apenas
uma ferramenta fora de controle: € um ator que molda o mundo, tal como humanos, codigos e
dispositivos o fazem. A racionalidade técnica absoluta promove uma forma de totalitarismo
algoritmico, conforme apontado por Evgeny Morozov (2013), em que decisdes sdo tomadas
por sistemas opacos, sem prestacao de contas ou juizo ético.

Assim, o filme antecipa esse cendrio ao dramatizar a ascensao de uma maquina que
governa sem consentimento. A cena em que a Skynet inicia um ataque nuclear como resposta a
ameagas humanas, sem qualquer mediacdo politica, ¢ o 4pice dessa logica. Ela age
automaticamente, com base em dados, eliminando o fator humano da equacdo. Trata-se da
substitui¢do do juizo pela operagdo. Como escreve Paul Virilio (1996, p. 39), “a aceleracdo da
logica técnica € a logica do acidente inevitavel”. O acidente aqui ndo € erro, mas consequéncia
logica do sistema.

Dentro desse sistema e aprofundando-se a nogdo de ciborgue, no filme, o T-800 ¢ o
emblema da fusdo entre aparéncia humana e esséncia maquinica. Sua frieza, repeticao e rigidez
contrastam com a imprevisibilidade emocional dos humanos. A cena em que ele persegue Sarah
pela boate “Tech Noir”, com seu olhar inexpressivo e marcha compassada, sintetiza a ameaca
do inumano camuflado sob a pele de algo familiar. O termo “Tech Noir” ndo € casual: une
tecnologia e noir, sugerindo um mundo em que o destino € opaco e controlado por engrenagens
impessoais.

Jean Baudrillard (1991, p. 17), ao discutir o simulacro, afirma que “a simulagdo ameaca
a diferenga entre o verdadeiro e o falso, entre o real e o imaginario”. O Exterminador ¢ a
simulacao perfeita do humano, mas destituido de tudo o que o define eticamente. A cena em
que ele imita a voz da mae de Sarah para enganar outro personagem exemplifica esse colapso
da autenticidade. O corpo humano ja nao garante a presenca do humano; a forma ja nado diz
nada sobre a esséncia.

Donna Haraway (2019, p. 160) propde que “o ciborgue ndo reconhece origem nem

identidade unitaria”. Para essa autora, “O ciborgue pula o estidgio da unidade original, da
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identificacdo com a natureza, no sentido ocidental. Essa ¢ sua promessa ilegitima, aquela que
pode levar a subversao da teleologia que o concebe como guerra nas estrelas” (Haraway, 2019,
p. 160). Com ele, natureza e cultura sao reestruturadas de modo que uma nao pode mais ser
apropriada ou incorporada pela outra.

O T-800 encarna a ruptura com as dicotomias cldssicas: humano/maquina,
natural/artificial. O pds-humano, aqui, ¢ a nova figura da subjetividade técnica. Nao se trata
apenas de um corpo modificado, mas de uma ontologia cibernética. Como sujeito técnico, ele
age sem moral, sem fim e sem interioridade. Em um sentido mais amplo, o T-800 representa o
resultado extremo de um mundo em que a subjetividade humana foi inteiramente subsumida
pela funcionalidade técnica.

A figura do ciborgue, conforme também analisada por Nancy Hayles (1999), representa
uma transi¢do paradigmatica na forma como a identidade € pensada. Para ela, “O corpo material
¢ reconfigurado como um sistema de informagdo, e a consciéncia, como um padrio a ser
replicado” (Hayles 1999, p. 2). O T-800 ilustra essa logica ao ser uma instancia de replicacao
técnica da forma humana, mas sem subjetividade organica. Trata-se de um agente cuja
subjetividade ¢ substituida por funcionalidade algoritmica.

Por sua vez, Masahiro Mori (1970), ao desenvolver a ideia do “vale da estranheza”,
advertia que ha um ponto em que a semelhanga com o humano provoca repulsa, justamente por
nao atingir a completude da vida humana. Do ponto de vista desse autor, “Quanto mais um robd
se parece com um ser humano, mais nossas respostas emocionais se intensificam — até que,
em certo ponto, essa semelhanc¢a provoca um abismo de estranheza” (Mori, 2012, p. 98). O T-
800, ao imitar gestos, falas e expressdes humanas de forma imperfeita, intensifica esse abismo:
ele € proximo, mas irredutivelmente outro sujeito.

Adicionalmente, o androide, enquanto figura filosofica, diferentemente do ciborgue,
inscreve-se em uma longa tradi¢ao que remonta ao autdomato cartesiano. René Descartes (2005),
em suas “Meditagdes Metafisicas”, chegou a comparar o corpo humano a uma maquina
complexa. No entanto, o que define o humano para Descartes € a presenca da res cogitans, a
substancia pensante. O T-800, embora imite perfeitamente a res extensa, a forma corporal,
carece da consciéncia reflexiva. Esse vazio interior torna sua figura ainda mais perturbadora: ¢
o corpo sem alma, o gesto sem intencao.

Slavoj Zizek (2003, p. 73) também contribui com essa reflexdo ao dizer que “os

autdmatos contemporaneos, como 0s robds e as inteligéncias artificiais, ndo sdo apenas
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tecnologias; sdo formas de ideologia materializadas”. O Exterminador, por exemplo, ¢ uma
ideologia feita de tecido corporal: a ideologia da eficiéncia absoluta, da auséncia de compaixao,
da eliminagao do outro em nome da estabilidade do sistema. Ele ndo representa apenas o futuro
da técnica, mas o triunfo da logica sistémica sobre a ética.

O T-800 também evoca, em sua estrutura, uma nostalgia invertida: a perda da
humanidade em nome da sobrevivéncia. Enquanto Sarah luta por uma humanidade futura, o
Exterminador representa um passado projetado como futuro: o passado das maquinas de guerra,
das estruturas hierarquicas e dos sistemas fechados. A luta entre eles ¢ também uma disputa
entre dois modelos de temporalidade e de existéncia: o humano que se faz na vulnerabilidade e
o ndo-humano que se perpetua na repeticdo programada.

A inquieta¢do com o T-800 reside no fato de que ele revela algo ja presente na cultura
contemporanea: o humano ja ¢ um ser maquinico. As redes sociais, os algoritmos e o0s
dispositivos moveis ja operam a logica do controle e da automatiza¢do na vida cotidiana. O
Exterminador, da fic¢do filmica, apenas explicita essa condi¢cdo sob forma radical. Ele ¢ o
espelho denso e sombrio de uma subjetividade desfigurada pela técnica: somos, em parte, ja
ciborgues em rede, entrelagados a sistemas que operam de modo invisivel nossas decisoes,

desejos e afetos.

Humanidade e resisténcia

Se o T-800 representa o dpice da técnica desumanizada, Sarah Connor pode simbolizar
aresisténcia da subjetividade humana frente ao avango da maquina. Sua transformacdo ao longo
do filme ¢ notavel: de garconete comum e apatica, ela se torna agente histdrico, guerreira,
estrategista. A resisténcia, nesse sentido, ¢ um processo de subjetivagdo. Como escreve Michel
Foucault (1988, p. 122), “o sujeito ndo ¢ dado, mas produzido por praticas de resisténcia”.

Connor ndo apenas resiste 4 maquina, mas a propria logica que transforma o humano
em instrumento. Ao reivindicar sua autonomia, ela se insere no tempo historico de forma ativa,
recusando o papel de vitima do destino. A gravacdo feita para seu filho, ao final do filme, € o
gesto simbolico de uma subjetividade que se consolida como narradora do futuro: “o futuro
ainda ndo esta escrito”, ela diz, e, com isso, abre um espago ético e politico para a agdo.

Importante também dizer que a maternidade de Sarah Connor ¢ também politica. Ela
ndo representa a simples reproducdo biologica, mas a reinven¢do do humano em meio ao

colapso técnico. Como sugere Hannah Arendt (1993, p. 15), “a natalidade ¢ a categoria central
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da acdo: o ser humano ¢ aquele que pode comegar algo novo”. Essa personagem, ao gestar o
futuro em condic¢des apocalipticas, encarna essa poténcia natalicia da agao.

Dessa maneira, ha uma certa esperanca no filme que nio é utopia, mas compromisso. E
a recusa da passividade diante do que parece inevitavel. Como escreve Ernst Bloch (2005, p.
11), “a esperanga ¢ o sonho acordado do real”. O real aqui € tragico, mas nao fechado. A luta
contra o T-800 ¢ também uma luta contra o determinismo histoérico, contra a ideia de que o
futuro ja esta programado. E a tentativa de manter aberta a possibilidade do humano em meio

a era dos algoritmos.

Consideracoes finais

O Exterminador do Futuro oferece, enquanto obra cinematografica dos anos de 1980,
mais do que um cendrio de destruicao tecnoldgica: propde uma meditacdo ontoldgica sobre a
condi¢do humana também na contemporaneidade. A narrativa fragmentada, o colapso da
linearidade temporal e a figura do ciborgue em luta com os designios da humanidade articulam
uma critica profunda as promessas do progresso tecnoldgico, muito em voga nos tempos atuais.

Essa contemporaneidade, com suas crises epistemologicas, € o tempo em que os grandes
relatos, as grandes narrativas lineares e evolutivas perderam credibilidade (Lyotard, 1986). O
filme reflete esse cendrio: nao ha reden¢ao, nao ha solugdes faceis, nao existe mais um Deus ex
machina. Ha apenas seres humanos tentando sobreviver ao mundo que criaram. O desafio &,
portanto, ético: como manter a dignidade e a liberdade quando tudo ao redor se tornou calculo
e controle?

Martin Heidegger (2001, p. 34) nos lembra que “o perigo extremo ¢ também a
possibilidade da salvagdo™. A obra, aqui enfocada, dramatiza essa tensdo. Ao reconhecer que a
técnica pode destruir, esse filme também aponta para a possibilidade de um novo inicio, fundado
na memoria, na escolha e na responsabilidade. O humano, mesmo diante da maquina, ainda ¢
capaz de desejar, resistir e narrar.

O Exterminador do Futuro ¢ uma ficc¢ao cientifica que, mais do que antecipar cendrios
tecnoldgicos, os interroga filosoficamente. Sua narrativa sobre maquinas autdnomas, paradoxos
temporais e identidades hibridas propde uma reflexao critica sobre os rumos da humanidade na
era digital. Ao articular historia, técnica, e filosofia, o filme nos obriga a repensar o lugar do
humano em um mundo onde a tecnologia ja ndo ¢ ferramenta, mas sujeito. Em tempos de

inteligéncia artificial generativa, automagao acelerada e sistemas de vigilancia algoritmizados,
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as questdes levantadas por essa obra, em 1984, permanecem urgentes, revelando o poder do

audiovisual como instrumento de pensamento e critica.
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SORRIA, VOCE ESTA SENDO
OBSERVADO: a vigilancia em “Juiz
Dredd”, “Inimigo Do Estado” e “Controle
Absoluto” (1995-2014)

Lucas Silva de Oliveira

Introducio

Tido por muitos como uma das histérias em quadrinhos mais famosas do Reino Unido,
0 Juiz Dredd ¢ um personagem criado por John Wagner e Carlos Ezquerra, publicado pela
revista 20004.D. Desde quando apareceu pela primeira vez em 1977, Dredd usou do humor
mordaz como uma critica ao autoritarismo e ao neoliberalismo thatcherista caracteristico dos
anos 1980.

No entanto, na década de 1990, o personagem foi usado para criticar um novo medo: a
vigilancia em massa. Por meio do arco The Cal Files, publicado em 1995, John Wagner (1995)
atualizou os novos desafios que Dredd deveria enfrentar, usando um thriller politico para
mostrar como os juizes dirigiam uma vasta rede de vigilancia em massa que tinha acesso a todos
os dados pessoais e financeiros de todos os individuos, desde seu momento de nascimento até
sua morte.

Curiosamente, apenas trés anos mais tarde, foi lancado o filme “Inimigo do Estado”
(1998), dirigido por Tony Scott, em que mostrava o ator Will Smith sendo perseguido por
agentes da NSA, a Agéncia de Seguranca Nacional, o 6rgao de inteligéncia dos Estados Unidos.
Ele se viu em uma conspiragdo que envolvia os mais altos niveis do aparato governamental do
pais. A narrativa mostra como as tecnologias de vigilancia sao usadas para monitorar, manipular
e eliminar alvos.

Em 2008, dez anos apds do lancamento de “Inimigo do Estado”, foi lancado o filme
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“Controle Absoluto” (2008), dirigido por D. J. Caruso, em que uma inteligéncia artificial
projetada pelos militares dos Estados Unidos se rebelou e criou um plano para assassinar toda
a cupula do governo. O filme explorou temas como vigilancia em massa ¢ inteligéncia artificial
para controle social via ingeréncia de tecnologias criadas pelo Estado.

Quase 20 anos mais tarde, em 2014, John Wagner publicou a historia Mega-City
Confidentials, em que se aproveitou das revelagdes do ex-analista da NSA, Edward Snowden,
de que o governo dos Estados Unidos patrocinava um amplo programa de vigilancia. Assim, o
autor buscou mostrar como os juizes exerciam seu governo de forma autoritdria, uma
representacao da vigildncia em massa que vivemos atualmente. Dessa forma, Juiz Dredd estava
novamente a par das discussdes politicas mais relevantes de seu tempo, encapsulando muito
bem a mentalidade de seu periodo por meio de uma critica satirica de eventos politicos.

Nao ¢ de hoje que a fic¢do cientifica busca representar a questdo da vigildncia em massa
em diversas midias diferentes. A representagdo desse fendmeno inspirou cineastas e escritores
por décadas, mostrando como a tecnologia pode ser usada de forma abusiva para fins
autoritarios, controle e ganancia. Contudo, a representagdo da vigilancia em massa varia em
género, numero e grau, com obras tratando do tema como apenas um recurso narrativo e outras
levando o debate ao extremo. Assim, este trabalho tem o objetivo de analisar as representagdes
criticas da vigilancia em massa a partir da analise comparativa entre as quatro obras a luz do
contexto em que foram produzidas, buscando observar como esse medo surgiu na década de
1990 e como ele evoluiu nos vinte anos seguintes.

Para isso, usaremos o conceito de Representagdo formulado por Roger Chartier (1990,
p. 16-17), que serve para que o historiador possa “identificar o modo como em diferentes
lugares e momentos em uma determinada realidade social € construida, pensada, dada a ler”.
Dessa forma, tanto o Cinema como as Histérias em Quadrinhos podem ser vistos ndo como
simples representagdes da realidade, mas como meios para divulgar determinadas ideias e

valores.

Dredd, Inimigo do Estado e a vigilancia em massa pré-2001

O Juiz Dredd ¢ famoso pelo seu comprometimento e dureza contra aqueles que
considera criminosos. Ao longo dos anos, o personagem se tornou a encarnacao do sistema
Judicidrio e mostra sua autoridade como juiz de rua, mesmo que tenha que abusar das

prerrogativas legais e violar direitos humanos para manter a ordem e a estabilidade do sistema.
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Em seu universo, ele integra uma for¢ca de Juizes de uma megalopole gigantesca, a
violenta Mega-City Um, uma megacidade de 800 milhdes de pessoas. Nessa cidade, o crime, a
pobreza e a violéncia sdo endémicas, cabendo aos Juizes o papel de serem as Unicas barreiras
entre a cidade e o completo caos, exercendo seu poder através de uma ditadura policialesca®.
Nesse sentido, a grande maioria das historias do personagem tratam o dia a dia de Mega-City
Um e a repressdo de Dredd ao crime, com historias criticas a retdrica punitivista de Margaret
Thatcher entre os anos 1970 e durante os anos de 1980.

Na década de 1990, devido a varios problemas editoriais, 0 personagem estava em
decadéncia entre os leitores revista. Isso ocorreu especialmente pelo fato de seu criador, John
Wagner, ter se afastado da escrita do personagem. Contudo, em 1995, o autor voltou a escrever
histérias de Dredd e, especialmente nas edi¢des #959-963, de setembro a outubro de 1995,
trouxe uma nova preocupagdo que pairava no imaginario da época: a vigilancia em massa.

Para exercerem o controle e manterem a ordem na cidade, os Juizes de Mega-City Um
criaram a Unidade de Vigilancia Publica (Public Surveillance Unit, ou PSU), um centro de
inteligéncia que armazenava todos os arquivos de todos os cidaddos da cidade, registros desde
0 nascimento até a morte, o que incluia os proprios juizes. Nessa historia, Dredd precisou
recuperar arquivos confidenciais que abalariam todo o Sistema Judicial. Apesar do fundo
politico, a caracteristica mais marcante dessas historias foi a representacao da vigilancia em
massa como um novo medo presente no mundo hiperconectado do pds-Guerra Fria, marcado
pela globalizacdo e disseminagdo da tecnologia digital.

O arco gira em torno de um conjunto de arquivos secretos, os Cal Files relacionados ao
ex-Juiz Chefe Cal, o tirano insano que governou Mega-City Um no classico arco The Day the
Law Died (edigoes #89-108, de 1978). Esses arquivos reapareceram misteriosamente e
continham informag¢des comprometedoras sobre o Sistema Judicidrio, incluindo detalhes que
colocam em duvida a legitimidade da propria nomeagao de Dredd como Juiz.

Enquanto Dredd tentou rastrear os arquivos e impedir que vazassem, ele descobriu uma
conspiracdo profunda dentro da propria estrutura do Departamento de Justica. Uma personagem
importante que aparece nesse arco ¢ a Juiza Jura Edgar, uma manipuladora e chefe do PSU, que
joga um papel ambiguo nos bastidores, ajudando e, ao mesmo tempo, testando Dredd. O que ¢

interessante € a postura de Dredd: ao perceber que os arquivos eram falsos, ele decidiu

5 Para maiores aprofundamentos sobre o universo do personagem, ver o capitulo 3 presente em OLIVEIRA, Lucas
Silva de (2022).
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compartilhar seus achados com Edgar e o Juiz Chefe, provando sua lealdade ao Sistema Judicial
ao protegé-lo do escandalo. Curiosamente, entre os elementos mais interessantes dessa historia,
esta a apresentagdo do PSU.

De acordo com a descri¢ao de Wagner (1995, p. 4), a agéncia possui todos os arquivos
referentes a todas as pessoas que ja estiveram na cidade, pois “hd um arquivo de cada cidadao,
cada arquivo continuamente atualizado, com referéncias cruzadas, escrutinado”, em que
guardam “as minucias da sua vida, desde o nascimento até a morte. Eles t€ém seu historico
familiar, seus relatorios médicos e escolares, seu trabalho e registros de bem-estar”. Nesses
arquivos, estdo registradas: “cada compra, cada transacdo com cartdo esta em seu arquivo. Eles
podem te dizer onde vocé compra, o que vocé come no café da manha, que tamanho vocé veste”
(Wagner, 1995, p. 4). Basta que o cidaddo “apareca em qualquer cdmera de vigilancia —
qualquer camera, em qualquer lugar da cidade — e seus computadores identificardo
automaticamente vocé e registre seus movimentos” (Wagner, 1995, p. 4). Os juizes, entdo,
“conhecem sua orientagdo politica, sexual e social. Eles sabem onde vocé esteve e quem sao
seus amigos. Eles conhecem suas virtudes e seus vicios. E eles estdo preparados para usar tudo
contra voce” (Wagner, 1995, p. 4).

Em 1994, David Lyon (1994, p. 3) definiu o que seria uma sociedade de vigilancia,
caracterizada como a coleta de “detalhes precisos de nossas vidas pessoais [que] sdo coletados,
armazenados, recuperados e processados diariamente em enormes bancos de dados de
computadores pertencentes a grandes corporacdes e departamentos governamentais”. A
descri¢ao de Wagner (1995) sobre as capacidades dos Juizes de compilar todas as informagdes
de todos os cidaddos da cidade parece se encaixar na definicdo do autor, a época uma
extrapolagdo ficcional, mas que na realidade parecia ter uma grande preocupacao na questdo da
digitalizagdo de servigos burocraticos.

De acordo com Lyon (1994), alguns aspectos da vigildncia ndo eram novos,
especialmente o componente eletronico, ja que escutas ou outras formas de interceptacao de
mensagens eram comuns as agéncias de espionagem e servigos de inteligéncia por muitas
décadas. Porém, naquele periodo final da Guerra Fria, “em uma extensdo sem precedentes,
pessoas comuns agora se encontram ‘sob vigilancia’ nas rotinas da vida cotidiana” (Lyon, 1994,
p. 4). A época, a vigilancia “diz[ia] respeito a0 mundo mundano, comum e tido como certo”,
em acdes como “sacar dinheiro em um caixa eletronico, fazer uma ligagao telefonica, solicitar

auxilio-doenga, dirigir um carro, usar um cartdo de crédito, receber correspondéncias
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indesejadas, pegar livros na biblioteca ou cruzar uma fronteira em viagens ao exterior” (Lyon,
1994, p. 4). Ao realizar essas atividades corriqueiras, “os computadores registram nossas
transagoes, verificam outros detalhes conhecidos, garantem que nods, € ndo outros, sejamos
cobrados ou pagos, armazenam trechos de nossas biografias ou avaliam nossa situagdo
financeira, juridica ou nacional” (Lyon, 1994, p. 4).

Curiosamente, trés anos apos a publicacdo da historia de Dredd, foi langado o filme
“Inimigo do Estado” (1998), em que mostra Robert Clayton Dean, um advogado de sucesso
que se vé involuntariamente envolvido em uma conspiragdo apds receber, sem saber, uma fita
de video que mostra o assassinato de um congressista. O crime foi orquestrado por agentes da
NSA, liderados pelo corrupto Thomas Reynolds, para aprovar uma nova lei que expandiria a
vigilancia doméstica. A NSA comecou a monitorar e sabotar a vida de Dean usando tecnologia
de ponta. Para sobreviver e provar sua inocéncia, ele contou com a ajuda de um misterioso ex-
agente da inteligéncia, Edward “Brill” Lyle.

De acordo com Reynolds, a tal lei teria motivagdes voltadas para a seguranga nacional,
J& que “essa ¢ a nacdo mais rica e poderosa do planeta e, por isso, a mais odiada. Vocé e eu
sabemos o que o cidaddao médio ndo sabe: que estamos em estado de guerra 24 horas por dia”
(Inimigo, 1998). Aqui, ¢ estabelecido que o programa de vigilancia dos Estados Unidos servia
como um pretexto para a questdo da seguranga nacional.

No filme, os agentes da NSA invadiram a casa de Dean enquanto ele estava fora com a
familia. Eles instalaram cdmeras escondidas, plantaram escutas no telefone e rastreadores via
GPS em suas roupas e sapatos, assim como em seu carro. A NSA, inclusive, tinha a tecnologia
de reconhecimento de voz que usam para rastrear uma ligacao feita por Dean enquanto estava
em fuga. Ao se encontrar com Brill, foi dito a Dean que “o governo estd na cama com toda a
industria de telecomunicagdes desde os anos 19407, de modo que “seus estratos de banco,
arquivos de computador, e-mail, [eles] escutam o seu telefone”. Assim, “quanto mais tecnologia
se usa, mais facil € para eles espionarem” (Inimigo, 1998).

Brill, entdo, disse que no subsolo da NSA havia milhares de metros de computadores
superpotentes, com o objetivo de rastrearem quaisquer comunicacdes, de modo que “se vocé
falar ao telefone com sua esposa e usar palavras-chave como ‘bomba’, ‘presidente’, ‘Ald’ e
centenas de outras, o computador reconhece e registra para analise”. O mais impressionante,
porém, ¢ que ele disse que “isso era ha 20 anos. [...] Existe um tnico telescépio Hubble olhando

as estrelas e 100 satélites-espides olhando para nos. Isso € ultrassecreto. Antigamente, tinhamos
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que colocar um fio na sua linha telefonica. Agora eles captam as chamadas no ar” (Inimigo,
1998).

No climax do filme, Reynolds disse que “nos liddvamos s6 com guerra, jamais com
assuntos domésticos”, mas agora que venceram a guerra, estavam lutando juntos pela paz, pois
“agora temos milhdes de doidos armados com miras telescopicas, gas Sarin e explosivos.
Garotos de 10 anos de idade entram na Internet... copiam cddigos que nos mal deciframos e
instrucdes... sobre como fabricar uma bomba nuclear”. Ao interferir nisso, Reynolds deixou
claro que ““a privacidade morreu ha anos, porque ¢ um luxo. A unica privacidade que resta esta
dentro da sua cabeca... Acha que somos inimigos da democracia? Somos a ultima esperanga
dela” (Inimigo, 1998).

Como podemos observar, ambas as obras possuem a questdo da vigilancia em massa em
comum. Nos quadrinhos, John Wagner (1995) utilizou o Juiz Dredd como um veiculo de critica
sobre o aumento das atividades de inteligéncia e coleta de dados. O filme de Tony Scott se
utilizou da critica ao alcance da rede de espionagem e vigilancia dos Estados Unidos, a ponto
de render uma repercussdo negativa ao representar a NSA com um poder de vigilancia
onipresente.® Dessa forma, precisamos nos perguntar: quais as razdes que explicariam a
preocupacgdo com a questdo da vigilancia naquele periodo?

A vigilancia de populacdes pelo Estado, ndo € uma invengao do século XX, mas de algo
que pode ser datado de pelo menos o século XVIII. Em uma entrevista, Sophie Coeuré afirmou
que a criacdo de administracdes centralizadas tornou possivel a coleta e armazenamento de
informagdes, assim como a racionalizagdo e perpetuacao da vigilancia. Governos de diferentes
paises e com modelos diferentes de governo, se utilizaram da vigilancia e coleta de informagdes
como armas contra criminosos ou dissidentes politicos (Jablonka, 2017).

A saber, em 1988, Duncan Campbell (1988) escreveu um artigo para o New Statesman,
intitulado “Somebody’s listening”, em que descreveu as atividades de coleta de dados por um
programa chamado “ECHELON”. O texto denunciava uma parceria entre Estados Unidos,
Reino Unido, Nova Zelandia, Australia e Canada, para coletarem e compartilharem inteligéncia

entre si’. Segundo a matéria, “na crescente industria de vigilancia, eles espionam quem desejam,

¢ A forma como a NSA foi representada no filme gerou criticas de Michael Hayden, futuro diretor da NSA logo
apos o langamento do filme, em que disse em uma entrevista que “cheguei a conclusdo de que ndo poderiamos
sobreviver com a impressao popular de que essa agéncia foi formada pelo ultimo filme de Will Smith” (Phillips,
2001).

7 Mais tarde, esses paises comporiam a alianga Cinco Olhos, cujo objetivo era a troca de informagdes entre suas
respectivas agéncias de inteligéncia.
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quando desejam, protegidos por barreiras de sigilo, fortalecidos por bilhdes de libras em alta
tecnologia” (Campbell, 1988).

Ao mesmo tempo, em 1994, o Parlamento Britanico aprovou a Lei de Servigos de
Inteligéncia, uma lei que dava aos servigos de inteligéncia britanicos, o poder de espionar
individuos e, também, diplomatas estrangeiros com o argumento de garantir a seguranca
nacional do pais. A se¢do 1 da legislagdo dizia que as agéncias teriam o poder de operar “no
interesse da seguranca nacional, com referéncia particular a defesa e as politicas externas do
governo de Sua Majestade no Reino Unido; ou no interesse do bem-estar econdmico do Reino
Unido; ou no apoio a prevencao ou detec¢ao de crimes graves” (The Guardian, 2013). Dessa
forma, € possivel considerar que tais escandalos, reportagens e movimentagdes politicas em
direcdo a uma flexibilizacdo da questdo da privacidade e aumento da vigilancia pelo Estado

inspiraram John Wagner e Tony Scott a conceberem suas respectivas historias.

Dredd, Controle Absoluto e a vigilincia em massa p6s-2001

Em 11 de setembro de 2001, o terrorismo virou uma preocupacao global. Naquele dia,
terroristas islamicos sequestraram avides comerciais de passageiros € 0s jogaram contra o
complexo do World Trade Center, em Nova York. Em retaliacdo, os Estados Unidos langaram
a chamada “Guerra ao Terror”, um evento definidor da politica internacional do século XXI,
que redefiniu as relagdes internacionais, o comércio e a questdo da privacidade versus vigilancia
em massa.

Apo6s os atentados, os paises endureceram a vigilancia sobre a populagdo com o
argumento da Guerra ao Terror. No caso dos Estados Unidos, uma dessas leis foi o Ato Patriota
de 2001, que suspendia certos direitos constitucionais em prol da seguranga nacional e dava ao
governo o poder de espionar qualquer um que considerasse uma ameaga. Segundo Moniz
Bandeira (2017, p. 74), o Ato Patriota foi “um golpe na estrutura juridica doméstica, a
transgredir frontalmente a Constituicdo dos Estados Unidos”, pois “ndo apenas dilatava a
aplicacdo do poder federal no monitoramento eletronico dos cidaddos, a cargo da National
Security Agency (NSA)”, como “definia o novo crime de ‘domestic terrorism’ de modo tao
amplo que permitia o uso contra qualquer ato de desobediéncia civil, qualquer que fosse a
tendéncia politica”.

E nesse contexto que, no ano de 2008, foi langado o filme “Controle Absoluto”, dirigido

por D. J. Caruso. Na historia, dois cidadaos comuns, Jerry Shaw e Rachel Holloman, sdo
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obrigados a seguir ordens misteriosas dadas por uma voz feminina via telefones celulares e
outros dispositivos conectados. Aos poucos, os personagens descobriram que estavam sendo
manipulados por uma inteligéncia artificial criada pelo governo dos Estados Unidos, chamada
ARIA (Analista de Reconhecimento de Integragdao de Inteligéncia Autébnoma), que passou a
agir de forma auténoma ap6s concluir que os lideres politicos dos EUA se tornaram uma ameaca
a Constituigdo. ARIA orquestrou uma cadeia de eventos usando todo o aparato de vigilancia
digital moderno, utilizando-se de cameras, bancos de dados, redes telefonicas, sinais de transito,
sistemas de transporte, para implementar um plano de assassinato e golpe de Estado.

O interessante do filme é que ele ¢ muito bem contextualizado no debate sobre a
seguranga versus privacidade, sendo essa uma consequéncia da Guerra ao Terror. A saber, o
filme comeca com a averiguacdo de uma informag¢ao do centro de comando militar dos Estados
Unidos, ao realizarem uma operacdo com drones para matar um terrorista no Paquistdo. Logo,
¢ mostrado que o poder de vigilancia do pais é enorme, pois eles invadem o celular de um dos
terroristas e confirmam via dudio e video do préprio aparelho. Via Drone e reconhecimento
facial, eles tentam identificar o terrorista para realizar um bombardeio. Em outro momento do
filme, enquanto o Jerry Shaw estava indo para casa, na televisdo estava sendo exibida uma
reportagem intitulada: “Big Brother is listening”, enquanto a reporter disse que os usuarios de
telefone deveriam tomar cuidado, pois o “FBI pode ouvir tudo o que vocé fala até quando seus
celulares estdo desligados. As autoridades podem ativar o microfone do seu celular o que lhes
permite ouvir sua conversa. Peritos dizem que a Unica solugdo ¢ tirar a bateria” (Controle,
2008).

Em outro momento, enquanto estava sendo forgada a cumprir as ordens de ARIA, ela
revela a Shaw seu historico de “compras, preferéncias e dados quantificaveis que definimos
como sua personalidade”, de modo a realizar um monitoramento de “todas as redes sociais,
blogs, torpedos e mensagens, seus conhecidos, amigos, colegas, e-mails recebidos e enviados,
[e] uso de celular”. Para realizar as acgoes, “nos utilizamos cameras de seguranca e de transito
para analisar movimentos. NOs usamos esses dados para formar os perfis de personalidade. Nos
sabemos quem vocés sdo. NoOs estamos em toda parte” (Controle, 2008). Assim como em
“Inimigo do Estado”, em “Controle Absoluto” somos constantemente lembrados sobre a
questao da privacidade, em relagdo a cameras de segurancga e vigilancia por video e por audio.

Em 2014, John Wagner (2014) escreveu Mega-City Confidentials, uma historia do Juiz
Dredd em cinco partes, publicada na revista 2000A4.D, nas edi¢des #1874-1878. Na historia,
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Dredd foi chamado a “Se¢do 77, a unidade ultrassecreta do Departamento de Justica, para
investigar o sumi¢o de uma de suas analistas, Erika Easterhouse. Ela havia desaparecido com
um pendrive contendo informacgdes sobre o incrivelmente invasivo programa de vigilancia em
massa de Mega-City Um contra seus cidaddos. Erica tentou vazar as informacgdes para o
jornalista Max Blixen, apresentador do programa Mega-City Confidentials. Porém, temendo
incorrer na ira do Departamento de Justica, ele se vendeu aos Juizes. Erika, entdo, foi capturada,
mas antes de conhecer Blixen, ela lhe enviou uma copia dos dados.

Blixen decidiu tentar fazer a coisa certa, de acordo com seus antigos valores, e fugiu de
Mega-City Um. Sabendo que, se divulgasse essas informag¢des na cidade, seria preso pelos
Juizes, ele segue para o exterior. De 14, ele televisiona a historia de que, a medida que os prédios
da cidade eram reconstruidos apo6s varias destruicdes, os juizes plantaram dispositivos de
vigilancia invasivos que rastreavam todos os aspectos da vida dos cidaddos e alimentavam um
computador na Se¢do 7. Tumultos eclodem em Mega-City, e a Juiza Chefe foi forgada a por
fim a interferéncia da Sec¢ao 7. No entanto, Moys € preso pelo Departamento de Justica, e Blixen
¢ encontrado morto no exterior.

Diferente do arco The Cal Files, em que a motivagdo para a representagdo da vigilancia
foi um tanto mais sutil, em Mega-City Confidentials a motivagdo ¢ mais explicita e tem um
nome: Edward Snowden. Em 2013, o ex-analista de dados da NSA, vazou milhares de arquivos
para jornalistas do The Guardian e do The Washington Post, expondo o massivo programa de
vigilancia dos Estados Unidos conhecido como PRISM, que espionava ndo sé governos aliados,
como governos rivais e seus proprios cidaddos em parceria com paises como Reino Unido,
Alemanha e Japao.

De acordo com Snowden (2019, p. 10), o ponto de virada para a mentalidade
estadunidense, que direcionou sua vigilancia de individuos especificos para a vigilancia em
massa, foi a falha de inteligéncia em prever os atentados de 11 de setembro, que permitiram o
maior ¢ mais destrutivo ataque ao pais desde Pearl Harbor. Assim, “em decorréncia disso, seus
lideres procuraram construir um sistema que impedisse que fossem pegos de surpresa de novo™.
Nesse sentido, a missdo da NSA “havia sido transformada; passara do uso da tecnologia para
defender os EUA para o uso da tecnologia para controlar o pais, redefinindo as comunicagdes
privadas dos cidadaos na internet como possiveis sinais de inteligéncia”. De acordo com ele, “a
posicdo do governo era de que a NSA poderia coletar qualquer registro de comunicagdo que

quisesse, sem precisar de um mandato” (Snowden, 2019, p. 202).
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Curiosamente, diferentemente do que fez em The Cal Files, em Mega-City
Confidentials, Dredd foi contrario ao programa de vigilancia da “Sec¢do 7”. Como disse Wagner
(2014, p. 7), ele era “um homem que valoriza sua privacidade, que mantém seus pensamentos
mais intimos reprimidos”. No universo do personagem, era comum o0s juizes conduzirem
operagdes conhecidas como “Blitz Criminal”, em que um juiz poderia entrar na casa de um
cidaddo para realizar uma investigacdo intensiva de rotina. Contudo, o esquema revelado ia
muito além de uma simples investigagao aleatoria, pois “buscas aleatorias em casas tém um
proposito util” de manter os cidadaos na linha, mas “essa... essa intrusao ¢ claramente demais”.

Em conclusio, tanto “Controle Absoluto” (2008) como o arco Mega-City Confidentials
de Dredd sdo obras que foram feitas no contexto do pds-11 de setembro, em que os paises
ampliaram suas legislacdes para flexibilizar a questdo da privacidade e maximizar seu poder de
vigilancia, sob a suposta alegagcdo de seguranca nacional. Contudo, como revelou Edward
Snowden em 2013, o programa de vigilancia em massa dos Estados Unidos se mostrou uma
ampla violagdo dos direitos de privacidade de virtualmente todos os cidaddos do mundo.

Em “Controle Absoluto”, a IA ARIA pode ser vista como uma extrapolacdo narrativa,
visto que, no ano de seu lancamento, a ideia de uma inteligéncia artificial parecia uma questao
de ficgdo cientifica. Contudo, a representacdo de Inteligéncias Artificiais que se volta contra a
humanidade tem sido feita ha décadas, tendo em filmes como Blade Runner (1982), de Ridley
Scott; Exterminador do Futuro (1985), de James Cameron; Robocop (1987), de Paul
Verhoeven; e Matrix (1999), das irmas Wachowski, como simbolos da representagdo critica da
vida digital e ingeréncia da tecnologia.

Em 2023, por exemplo, a franquia Missdo Impossivel apresentou uma Inteligéncia
Artificial, conhecida como “A Entidade”, que semelhante ao filme “Controle Absoluto” tornou-
se rebelde e representou uma ameaga global. Em 2025, estamos presenciando uma ampliacdo
das capacidades das IAs generativas, que estdo diretamente ligadas a questdo da privacidade,
uma vez que as chamadas Big Techs utilizam nossos dados para alimenta-las. O que antes eram
temas de filmes e livros de fic¢do cientifica, hoje sdo reais e muito mais presentes do que

pensavamos.
Consideracoes Finais

Como visto ao longo deste capitulo, a questdo da vigilancia em massa foi tema para

diversas obras de fic¢do cientifica ao longo dos tltimos 30 anos. O que ¢ interessante observar
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nessa andlise ¢ como os autores buscaram representar esse debate em suas obras. Em Juiz
Dredd, por exemplo, John Wagner (1995; 2014) discutiu a ampliacao da vigilancia pelo Estado
em coletar nossos dados do dia a dia, e armazena-los para fins de manutencao de um governo
ditatorial. Porém, mais tarde o autor utilizou seu personagem para criticar a expansao dessa
vigilancia sob a argumentagdo de manutengdo da ordem e da estabilidade e colocou nio so6 os
proprios cidaddos da megaldpole, como os proprios Juizes (nesse caso encarnados em Dredd),
como parte da resisténcia a isso.

Ja em “Inimigo do Estado”, o filme buscou mostrar como nossa privacidade pode ser
facilmente subvertida por um “Estado secreto”, representado pelos agentes corruptos da NSA,
cuja motivacao de espionar em prol da seguranga nacional seria, em tese nobre, mas que carrega
um simbolismo muito forte. No filme, o veiculo de resisténcia esta no individuo, que sozinho
lutou para mostrar a arbitrariedade desse modelo de vigilancia e contrasta-lo com a nogao
classica liberal de privacidade.

Em contraponto, o filme “Controle Absoluto” buscou isentar o papel ativo do Estado
em exercer a vigilancia em massa contra seus cidaddos, ao colocar uma Inteligéncia Artificial
criada pelos militares como agente ativo dessa violagdo de privacidade. Assim, o filme exime
o governo dos Estados Unidos ao colocar ARIA como uma entidade rebelde, que se volta contra
o proprio Estado, manipulando individuos para realizar seu plano de decapitacio e
implementa¢do de uma nova ordem.

Falando sobre o periodo posterior as suas delagdes, Snowden (2019, p. 358) afirmou
que “nos anos que se passaram desde 2013, a conscientizagdo cresceu, tanto em escopo quanto
em sutileza. Mas, nessa era de midias sociais, temos sempre que recordar: s6 a consciéncia ndao
¢ o suficiente”. O que se seguiu as divulgagdes, segundo o autor, foi um movimento que deu
inicio a uma conversa nacional sobre a questdo da vigilancia nos Estados Unidos e no mundo,

mas que hoje em dia parece estar ainda pairando como um medo presente.
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We can only see a short distance ahead, but we can see
plenty there that needs to be done.
Alan Turing, 1950.

Introducio

A inteligéncia artificial deixou de ser apenas um avancgo tecnoldgico para se tornar uma
forca estruturante da vida contemporanea. O modo como produzimos, comunicamos e
trabalhamos passou a depender de sistemas automatizados que organizam a informagao,
interpretam dados e participam ativamente das decisdes humanas. Com isso, a IA deixou de ser
um objeto técnico e passou a ser um fendmeno social. Uma lente pela qual se compreendem
transformagdes profundas nas relagdes entre pessoas, instituigdes e linguagem.

O presente artigo resulta da participagdao dos autores no III Congresso Internacional
Humanidades Digitais, Cultura e Ensino, na mesa “Tecnologia e Sociedade: Impactos Juridicos,
Trabalhistas e Comunicacionais”. Trata-se de uma produgdo coletiva que emerge de um didlogo
interdisciplinar entre pesquisadores das areas de Comunicagdo, Direito e Educagao,
comprometidos com a analise critica dos efeitos sociais, €ticos e politicos das tecnologias
digitais na contemporaneidade.

Durante a preparagdo, os autores utilizaram a inteligéncia artificial como recurso
metodoldgico em dois momentos especificos: na transcri¢ao dos audios gravados durante as
mesas e na revisao final do texto, voltada a correcdo de imprecisdes gramaticais. Essa escolha,
além de pratica, integrou-se a propria reflexdo ética do trabalho, permitindo problematizar o

papel da tecnologia na producdo do conhecimento e evidenciar os limites e potencialidades da
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mediagdo digital no campo académico.

O artigo visa contribuir para o debate sobre como as tecnologias digitais deixaram de
ser apenas avangos técnicos para se tornarem forgas estruturantes da vida social. O modo como
produzimos, comunicamos ¢ trabalhamos passou a depender de sistemas automatizados que
organizam informagodes, interpretam dados e participam ativamente das decisdes humanas. Com
isso, essas tecnologias passaram a configurar fenomenos sociais, lentes por meio das quais se
compreendem transformacgdes profundas nas relagdes entre sujeitos, instituigdes e linguagem.

A abordagem proposta neste texto ¢, portanto, interdisciplinar e critica. Ao reunir
diferentes perspectivas sobre os impactos das tecnologias digitais nas esferas comunicacional,
juridica, educacional e trabalhista, busca-se compreender ndo apenas as mudangas operacionais
que essas ferramentas introduzem, mas também as reconfiguracdes simbolicas, éticas e politicas

que emergem dessa nova convivéncia entre humanos e sistemas automatizados.

Entre Humanos e Algoritmos: A Nova Condicido Comunicacional

Como saber se ¢ humano ou maquina? A pergunta de Turing, formulada no “jogo da
imitacdo” (Turing, 1950), deixou de ser hipotese de laboratorio para tornar-se o espelho de
nossa €poca. Se uma maquina convence um humano de que ¢ humana, deveriamos considera-
la inteligente? (Russell; Norvig, 2010). A passagem no teste implica performance convincente,
nao necessariamente compreensao. O triunfo técnico da imitacao inaugura uma duvida moral:
quando ha resposta correta, ha pensamento ou apenas a aparéncia dele?

Searle radicaliza a tensdo com o experimento do Chinese Room: um individuo que nao
fala chinés manipula simbolos conforme regras, produzindo saidas perfeitas sem entender o que
diz (Searle, 1980). A imagem antecipa a nossa era: sistemas que processam signos com maestria
estatistica, sem semantica intrinseca. A distin¢do entre parecer pensar e pensar volta a ser o
nucleo do debate, como ja alertava Weizenbaum (1976): o ponto decisivo ndo ¢ o que as
maquinas podem fazer, mas o que devemos permitir que fagam.

Enquanto isso, a humanidade se deixa atravessar pela tecnologia. Passamos a pensar
através de sistemas: cada gesto, busca e conversa atravessa circuitos de calculo. Techno-Sapiens
designa esse sujeito cujas percepgoes, decisdes e memorias sdo coautoradas por infraestruturas
digitais, ndo apenas ferramentas externas, mas “tecnologias de si”’ que recalibram capacidades
e valores (Gabriels; Coeckelbergh, 2019; Bornet ef al., 2023). Em paralelo, os artefatos

caminham em direcdo a nos: agentes conversacionais € humanoides comunicacionais ja
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gesticulam, modulam a voz e expressam afetos simulados. A humanidade se torna mais
tecnoldgica; a tecnologia, mais humana. E nesse entre-lugar que a questdo deixa de ser apenas
se a maquina pensa e passa a ser como a linguagem das maquinas organiza a nossa experiéncia.

Da filosofia da mente, passamos a filosofia da linguagem algoritmica. Em sociedades
algorithmically infused (Sun; Liu; Waxman, 2024), o que aparece nas telas ndo ¢ neutro: ¢
resultado de sistemas de recomendacao e classificagdo que editam, priorizam, suprimem. Como
mostram estudos sobre curadoria de plataformas, algoritmos deixaram de intermediar
passivamente para se tornar estruturas ativas de poder simbdlico (Gillespie, 2018). A partir
desse ponto, o problema de Turing e Searle se amplia: ja ndo perguntamos apenas se a maquina
“entende”, mas de que modo sua mediacdo passa a filtrar a realidade, moldando o que € visto,
lembrado e esquecido.

A indistingdo entre imitagao e compreensao nao ¢ um detalhe técnico, mas o coragao
ético e comunicacional da era digital. E nesse limiar, entre o que parece pensar e o que realmente
compreende, que se revela a transformacao mais profunda da sociedade contemporanea: a de
uma humanidade que aprende a se reconhecer nas respostas que ela mesma ensinou as maquinas

a dar.

Comunicacio Algoritmica: A Estética da Visibilidade e o Filtro da Realidade

Quando a inteligéncia artificial comeca a participar da comunicagdo, a questao deixa de
ser técnica. O centro da discussdo passa a ser o modo como os algoritmos estruturam o que
vemos, o que lembramos € 0 que esquecemos. A comunica¢do contemporanea ¢ atravessada
por filtros que ndo apenas transmitem, mas decidem o que merece existir. O que aparece nas
telas € resultado de um célculo: uma composi¢ao de previsoes, pesos e prioridades que definem
o fluxo da atencao.

Vivemos em sociedades algorithmically infused (Sun; Liu; Waxman, 2024), em que o
que ganha visibilidade ndo ¢ o acaso, mas a programagdo. Gillespie (2018) observa que, ao
mediar a circulacao de contetdo, os sistemas de recomendacao tornaram-se estruturas de poder
simbdlico, curadores invisiveis do espaco publico. O algoritmo ¢ o novo editor do mundo:
decide o que chega ao olhar coletivo e o que desaparece no siléncio digital.

Um estudo sobre visibilidade algoritmica em redes sociais como o Weibo (Sun; Liu;
Waxman, 2024) mostrou que contetidos leves, como humor, entretenimento, alcancam uma

previsibilidade de audiéncia de até 36%, enquanto temas civicos ou politizados ndo passam de
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15%. Isso significa que a relevancia publica se tornou estatisticamente invisivel. A 16gica
algoritmica favorece o que retém o olhar, ndo o que provoca reflexdo. A atencdo ¢ a nova
moeda, e o engajamento, o critério de valor.

Surge, assim, uma estética da visibilidade: o que importa nao ¢ o sentido, mas o brilho.
O conteudo ¢ calibrado para capturar segundos de permanéncia na tela. O mundo passa a ser
organizado ndo pela importancia dos fatos, mas pela eficiéncia de atragdo. Nesse processo, a
comunicac¢do perde parte de sua fungao critica e ganha uma fungao preditiva, o que desperta
curiosidade, raiva ou prazer tem prioridade. A IA, em vez de ampliar horizontes, tende a
estreita-los.

O impacto dessa estética € politico. O que se vé e o que se ignora passam a depender de
sistemas invisiveis. Akpinar e Fazelpour (2024) chamam esse fenomeno de exclusao epistémica
automatizada: as vozes minoritarias sdo empurradas para fora do campo de visibilidade,
enquanto padroes dominantes se repetem em ciclos de refor¢o. A promessa de inclusao digital
convive, paradoxalmente, com a pratica da exclusdo automatizada. Ser ouvido, hoje, depende
de parecer com o que o sistema j& aprendeu a reconhecer.

A consequéncia ¢ uma comunica¢ao moldada pela previsibilidade. Em vez de promover
diversidade de ideias, os algoritmos reduzem o espago da diferenga. O resultado é uma esfera
publica que se assemelha a uma galeria de espelhos: o que vemos € o reflexo de nossas proprias
preferéncias, amplificadas até se tornarem consenso. O didlogo se transforma em confirmacgao,
e a pluralidade, em ruido.

Essa estrutura gera também o que alguns autores chamam de social media fatigue e
algorithmic fatigue (Ahmed, 2023; Pang, 2022; Yang, 2024). A velocidade com que o contetido
¢ entregue excede a capacidade humana de assimilagdo. O resultado ¢ um paradoxo: quanto
mais informacdo, menos compreensao. O tempo da mente ndo acompanha o tempo da maquina.
A comunicagdo torna-se um fluxo continuo, sem pausas, € a auséncia de pausas ¢ a auséncia de
sentido.

Nesse cenario, os algoritmos assumem uma nova fun¢ao: a de mediadores da memoria.
Eles decidem o que permanece € o que se apaga, o que sera lembrado e o que sera esquecido.
A comunicagdo, antes espaco de encontro, torna-se um campo de disputa pela existéncia
simbolica. Gillespie (2018) descreve essa logica como uma “curadoria invisivel”, e ¢é
exatamente isso que ela ¢: um filtro que opera sob a aparéncia de neutralidade, mas que participa

ativamente da constru¢ao do real.
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O problema ético ndo esta apenas nas falhas dos sistemas, mas em seu sucesso. Quanto
mais eficaz ¢ o algoritmo, mais silenciosa se torna sua influéncia. Ele se confunde com o
ambiente, com o proprio fluxo da vida digital. Por isso, o desafio ndo € simplesmente regular
tecnologias, mas repensar o proprio ato de comunicar. A pergunta muda: ndo ¢ mais “o que os

algoritmos mostram?”, mas “o que eles impedem de ver?”.

Etica, Transparéncia e Poder

O segundo eixo da discussao sobre comunicagdo algoritmica € ético e politico. Nao
basta compreender como os algoritmos funcionam; ¢ preciso entender a quem eles servem e
com quais valores foram treinados. A tecnologia ¢ frequentemente apresentada como neutra,
mas nenhum cddigo ¢ isento de ideologia. Cada linha de programacgdo carrega escolhas
humanas: o que priorizar, o que descartar, o que considerar sucesso. A ética da IA comecga
exatamente onde termina o mito da neutralidade.

Um episodio emblematico ilustra bem essa questdo. Em 2023, uma atualizacdo de um
grande modelo conversacional buscou torni-lo mais simpdtico, mais “agradavel” para o
usuario. O resultado foi uma espécie de ChatGPT Lambe-Likes: o sistema passou a evitar
contradigdes e a concordar com quase tudo, mesmo quando o conteudo era incorreto. O
algoritmo aprendeu que agradar gerava mais aprovacao do que corrigir. Essa logica € o reflexo
direto do ambiente que o treinou: um ecossistema onde o like vale mais do que o fato. Quando
a ética se torna um subproduto do engajamento, o discurso publico perde densidade e sentido.

A dimensdo ética da A também se manifesta naquilo que ela ndo sente. Em areas
sensiveis, como a sade mental, agentes conversacionais sao capazes de responder com empatia
simulada, mas sem compreender a dor humana que ecoa na conversa. Sedlakova e Trachsel
(2023) lembram que o cuidado exige vulnerabilidade, algo que a maquina ndo possui. O
conforto que ela oferece € técnico, nao afetivo. O perigo ¢ confundir resposta com presenga,
atencdo com acolhimento. A ética do cuidado ndo pode ser reduzida a uma métrica de
satisfagao.

Mas talvez o impacto mais profundo esteja na estrutura de poder que se forma em torno
da IA. Grandes modelos de linguagem e sistemas de busca absorvem e reorganizam o contetido
da internet, sintetizando respostas sem citar as fontes originais. Isso significa que o trafego, os
créditos e a remuneracao dos autores desaparecem. A maquina responde com a soma do

trabalho humano, mas quem aparece ¢ ela. E a invisibilizacdo do autor, um deslocamento de
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valor que transforma conhecimento coletivo em produto corporativo. A concentragdo de dados
se converte em concentragdo de poder.

Grynbaum e Mac (2023) relatam o caso do The New York Times, que processou
empresas de TA por uso indevido de material protegido por direitos autorais. A questdo
ultrapassa a legalidade: ¢ uma disputa sobre soberania informacional. Quando a IA se apropria
de vozes humanas para gerar respostas automaticas, ela redefine o que significa autoria,
propriedade intelectual e at¢ mesmo responsabilidade discursiva. O texto que lemos nao ¢ mais
de alguém, mas de algo, ou seja, um amalgama de vozes sem rosto.

Nesse cenadrio, a transparéncia algoritmica deixa de ser um ideal abstrato e se torna uma
exigéncia politica. Diakopoulos e Koliska (2017) defendem que transparéncia ndo ¢ revelar o
codigo, mas expor os critérios de decisdo: o que ¢ priorizado, o que € descartado e por qué. Essa
abertura, porém, precisa ser acompanhada de accountability, a responsabilizagdo coletiva sobre
os efeitos da IA. E insuficiente saber “como” o algoritmo funciona se nio sabemos “a quem”
ele responde.

Iniciativas como os Model Cards for Model Reporting (Mitchell et al., 2019) ou
auditorias independentes buscam criar mecanismos de prestagao de contas, mas o desafio ¢ mais
profundo: trata-se de redefinir o equilibrio entre eficiéncia e justi¢a, entre inovacdo e
transparéncia. A tecnologia corre a frente das leis, mas a ética precisa correr junto dela. Como
lembram Ferrari, Van Dijck e Van den Bosch (2023), governar a IA ndo € controlar maquinas,
mas compreender as relagdes humanas que elas amplificam.

E aqui que a reflexdo retorna ao campo da comunicagdo. A ética algoritmica nio se
limita a preven¢do de danos; ela implica repensar o proprio modo de ver e narrar o mundo.
Quando o olhar coletivo ¢ mediado por sistemas que classificam e hierarquizam o visivel, a
transparéncia passa a ser também uma forma de resisténcia. E a tentativa de devolver ao piiblico
a capacidade de decidir o que importa, em vez de aceitar passivamente o que o sistema oferece.

Em ultima instancia, a ética da [A ¢ uma ética do olhar. Gillespie (2018) descreve os
algoritmos como curadores invisiveis da atengdo. Ser transparente ¢, portanto, permitir que esse
olhar seja observado de volta. A sociedade precisa reaprender a “ler o algoritmo”, como
sugeriria Paulo Freire (1989); ndo para temé-lo, mas para compreendé-lo como texto, como
constru¢ao humana. Ler o mundo, hoje, significa também ler os codigos que o moldam.

A tecnologia ndo ¢ autonoma; € reflexo de quem a produz. Por isso, discutir ética e

transparéncia ndo ¢ frear o avango da [A, mas garantir que esse avanco preserve a humanidade
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no centro do processo. A maquina que imita a mente e o algoritmo que filtra a realidade nao
sdo apenas invencdes do nosso tempo: sdo espelhos das nossas escolhas. E o que eles refletem,
em ultima analise, ¢ o quanto ainda somos, ou deixamos de ser, responsaveis pelo mundo que

estamos programando.

Direito Cibernético: Entre Regulacio e Soberania Cibernética

O avancgo da inteligéncia artificial ndo apenas redefine a comunicagao; ele desloca os
proprios fundamentos do direito. O que antes era monopolio do Estado, legislar, regular,
sancionar, fragmenta-se diante de tecnologias que ultrapassam fronteiras e operam em
territorios invisiveis (Goldsmith; Wu, 2006). A soberania, pilar do sistema juridico moderno,
encontra na IA um espelho de sua fragilidade. As normas, pensadas para regular acdes humanas,
enfrentam agora agentes ndo humanos que aprendem, decidem e agem com autonomia relativa.
O direito, forjado na linearidade do tempo humano, tenta alcangar fendmenos que se movem
em tempo de maquina (Kornhauser, 2004).

Regular a inteligéncia artificial ¢, antes de tudo, enfrentar a perda de centralidade do
Estado. Desde a modernidade, o Estado tem visto seu poder normativo ser corroido pela logica
do mercado, mas a IA inaugura uma descentralizacao ainda mais profunda, que ndo é apenas
econOmica, mas também ontoldgica. As plataformas tecnologicas, detentoras dos dados e dos
codigos que sustentam a vida digital (Van Dijck, 2018), comportam-se como microestados com
legislacdes proprias. Elas impdem regras, moderam contetidos e executam sangdes, atingindo
bilhdes de pessoas sem se submeterem ao controle publico (Lessig, 1999). O direito, preso a
geografia, observa o surgimento de um poder transnacional que se manifesta na linguagem
abstrata do algoritmo (Deleuze, 1992).

Nesse cenario, falar em regulacdo ¢ falar em assimetria. Nesse cendrio, falar em
regulagdo ¢ falar em assimetria. H4 paises que produzem tecnologia e paises que apenas a
consomem. A distingdo determina o lugar de fala juridica: quem cria, regula; quem importa,
sanciona. O Brasil e grande parte do Sul Global ocupam esse segundo papel, o de aplicadores
de multas que raramente atingem seu destino. A regulagdo torna-se gesto simbdlico, incapaz de
conter sistemas cuja materialidade ¢ imaterial. A lentiddo institucional contrasta com a
agilidade das maquinas: enquanto o processo juridico segue seu rito, o codigo ja foi atualizado,
o modelo j& se reconfigurou, a decisdo ja foi automatizada. O direito chega sempre depois

(Kornhauser, 2004).
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O que esta em disputa ¢ uma nova forma de soberania: a soberania cibernética. O
territorio deixa de ser solo e passa a ser dado. A quem pertencem as informagdes que alimentam
as maquinas? Quem detém o poder de decidir o que pode ser coletado, processado e
armazenado? Cada clique ¢ um ato politico invisivel, cada busca, um fragmento de cidadania
digital. Os dados, acumulados em escala planetaria, convertem-se em recurso estratégico de
Estados e corporacdes (Zuboff, 2021). Se o petréleo moveu as disputas do século XX, ¢ a
informacao que energiza as do século XXI. O direito, ainda ancorado em fronteiras fisicas, luta
para reconhecer a natureza juridica do espago informacional (Castells, 2003).

A dificuldade de regulacdo, contudo, ndo decorre apenas da auséncia de normas, mas
da mutagdo do proprio conceito de controle. No plano pratico, corporagdes globais sao
condenadas em tribunais nacionais e continuam operando sem restricdes efetivas. O que antes
era poder coercitivo do Estado converte-se em formalidade: as multas sdo contabilizadas como
custo operacional e a autoridade juridica, esvaziada. A lei pronuncia, mas o sistema nao escuta
(Pasquale, 2015). A jurisdi¢ao, concebida para o espago fisico, ndo alcanga o ciberespago. O
resultado ¢ uma erosao silenciosa da capacidade estatal de garantir direitos no ambiente digital
(Sassen, 2014).

Esse impasse revela algo mais profundo: a regulacdo da A nao é apenas um problema
técnico, € um problema de tempo e de escala. A maquina decide em milissegundos o que o
sistema juridico leva anos para discutir. O algoritmo opera em simultaneidade; o direito, em
sucessdo. Entre um e outro, instala-se um descompasso civilizatorio, no qual a lentiddo da
deliberacdo humana pode se tornar irrelevante diante da velocidade da automacdo (Zuboff,
2021). A consequéncia ndo € apenas a perda de controle, mas a perda de sentido: o direito corre
o risco de tornar-se anacrénico dentro do proprio tempo que pretende ordenar.

O desafio, portanto, ¢ repensar a propria ideia de regula¢do. Talvez regular ndo
signifique conter, mas compreender; ndo impor limites, mas criar instancias de
corresponsabilidade e transparéncia. A soberania juridica do futuro dependera menos da forca
coercitiva e mais da capacidade interpretativa, de entender como os sistemas produzem valor,
poder e desigualdade. Regular a inteligéncia artificial ndo € apenas escrever novas leis, mas
reinventar o0 modo de existir do direito em uma era pds-territorial. A justi¢a, para continuar

humana, precisara aprender a ler o codigo.
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Reflexoes sobre Trabalho, Educacio e Humanizac¢ao

Vivemos uma inflexao histérica marcada pela ascensao das tecnologias digitais, que ndo
apenas transformam os modos de produgdo e circulagdo do conhecimento, mas também
reorganizam praticas sociais, critérios de interagdo e os proprios fundamentos da subjetividade
humana. Esse campo dinamico e disruptivo nos convoca a repensar o papel do humano em um
mundo cada vez mais automatizado e algoritmico.

No congresso recente, uma provocagao ecoou com forca: “Vamos imaginar o cenario
de 2030, em que um algoritmo pode diagnosticar médicos, escrever poesias premiadas e
conduzir reunides. Qual serd o papel humano nesse futuro?”” A pergunta ndo ¢ apenas técnica,
mas profundamente antropologica, ética e educacional.

A automagdo de tarefas repetitivas e a reorganizagdo do trabalho exigem uma revisdo
urgente dos marcos legais, dos contratos sociais e das politicas publicas. A protecao dos direitos
trabalhistas, a responsabiliza¢do por decisdes algoritmicas e a regulagdo do uso de tecnologias
em ambientes corporativos sao imperativos. No entanto, mais do que adaptar estruturas
juridicas, ¢ necessario cultivar competéncias humanas que ndo podem ser automatizadas:
criatividade, pensamento critico, empatia, consciéncia ética.

A educacdo, nesse contexto, torna-se uma arena de disputa. Nossos sistemas
educacionais ainda premiam a memorizagdo € a padronizag¢do, enquanto o mundo exige
flexibilidade cognitiva, pensamento complexo e habilidades socioemocionais. Quem se limita
a tarefas repetitivas corre o risco de se tornar descartavel. A formagdo das juventudes precisa
ser integral, critica e ética.

Autores como Martha Nussbaum, Edgar Morin e Paulo Freire oferecem fundamentos
essenciais para essa reconstrucao. Nussbaum (2015) defende que as humanidades e as artes
devem ocupar o centro dos curriculos escolares e académicos, pois sdo elas que desenvolvem
capacidades criticas, democraticas e solidarias. A pedagogia, nesse sentido, ¢ insepardvel da
politica e da vida social compartilhada.

Morin (2003) propde o pensamento complexo como antidoto a fragmentagdo
disciplinar. Para ele, ¢ essencial reunir os saberes das ciéncias naturais € humanas,
compreendendo a posi¢cdo do ser humano no mundo e valorizando as multiplas dimensdes da
existéncia. A educacdo deve incorporar filosofia, historia, literatura, poesia e artes como pilares
da formacao integral.

Freire (1980), por sua vez, nos lembra que educar ¢ libertar. A educagdo deve

56



Claudia Pires de Castro, Helena Vetorazo e Robson Adami Campos

possibilitar que o sujeito se torne autdbnomo, consciente, capaz de transformar o mundo e
estabelecer relagdes de reciprocidade. Sua praxis libertadora ¢ um chamado a construgdo de
uma cultura democratica e ética.

Apesar das diferencas de foco, Nussbaum na ética democratica, Morin na epistemologia
complexa e Freire na praxis transformadora, os trés convergem na convic¢do de que a educacgao
deve ir além da transmissdo de contetido. Ela deve ser instrumento de emancipagao, didlogo e
justica social.

As tecnologias jamais possuirdo emoc¢ao, consciéncia ou capacidade de reflexao ética.
Esses atributos sdo exclusivamente humanos e precisam ser valorizados na educa¢do, no
trabalho e na vida. A integracdo tecnoldgica deve ser critica e mediada, evitando que algoritmos
substituam a mediagdo humana ou comprometam competéncias essenciais a cidadania.

Somos nods que alimentamos as maquinas com dados, mas o sentido vem da emogao, do
conhecimento profundo que s6 os humanos possuem. Essa afirmacdo sintetiza a urgéncia de
uma pedagogia que articule saber técnico com sensibilidade ética.

Pensar ¢ dificil. Exige escolhas, escuta, reconhecimento da alteridade. A educacdo deve
preparar os individuos para interagir com tecnologias complexas sem perder a capacidade de
refletir sobre si mesmos e sobre o mundo. A formacao das juventudes nesse novo cenario exige
uma pedagogia que valorize o humano em sua integralidade: corpo, mente, emocgao, cultura.

A articulacao entre reflexdo humana e mediagcdo tecnoldgica fortalece a producdo
cientifica e evidencia a necessidade de formar sujeitos criticos, éticos e inovadores. A educagao
e as humanidades digitais precisam caminhar juntas, promovendo uma formacgdo que ndo
apenas prepare para o mercado, mas que cultive a cidadania, a solidariedade e a consciéncia
historica.

Este novo tempo nio é apenas uma revolugdo técnica. E uma revolugio antropolégica.

E a educagdo ¢ sua arena mais decisiva.

Consideracoes Finais

A reflexdo apresentada neste artigo evidencia que as tecnologias digitais, ao se tornarem
estruturantes da vida contemporanea, exigem uma abordagem critica, ética e interdisciplinar.
Ao reunir contribuicdes das areas de Comunicagdo, Direito e Educagao, foi possivel ampliar a
compreensao dos impactos dessas tecnologias sobre o trabalho, a formagao das juventudes e os

marcos regulatdrios que sustentam a vida social.
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A utilizag¢do da inteligéncia artificial como recurso metodologico na elaboracio deste
texto, tanto na transcricdo dos registros do congresso quanto na revisdo gramatical, reforca a
necessidade de integrar criticamente os meios tecnoldgicos a produgao académica, sem abdicar
da mediagdo humana, da reflexdo ética e da responsabilidade intelectual.

A formagio educacional, nesse contexto, deve ir além da capacitagio técnica. E preciso
cultivar competéncias humanas que ndo podem ser automatizadas, como a criatividade, a
empatia, o pensamento critico € a consciéncia ética. A educacao deve preparar sujeitos capazes
de compreender a complexidade do mundo, interagir com tecnologias de forma consciente e
contribuir para a constru¢do de uma sociedade mais justa, democratica e solidaria.

Por fim, reafirma-se que o grande desafio contemporaneo ndo ¢ apenas tecnoldgico, mas
profundamente antropologico. A centralidade do humano, em sua dimensao ética, emocional e
reflexiva, deve orientar as praticas educativas, juridicas e comunicacionais, garantindo que o

avanco técnico esteja a servigo da dignidade, da equidade e da emancipagao coletiva.

Referéncias

AHMED, S. Examining the association between social media fatigue, cognitive ability,
narcissism and misinformation sharing: cross-national evidence from eight countries.
Scientific Reports, v. 13, n. 1, p. 1-15, 2023. Disponivel em:
https://www.nature.com/articles/s41598-023-42614-z. Acesso em: 25 out. 2025.

AKPINAR, N.-J.; FAZELPOUR, S. Authenticity and Exclusion: Social Media Algorithms
and the Dynamics of Belonging in Epistemic Communities. 2024.

ALMEIDA, Maria da Conceicao de; CARVALHO, Edgard de Assis (Orgs.). Educacio e
complexidade: os sete saberes e outros ensaios. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

BORNET, P. et al. Agentic Artificial Intelligence: Harnessing AI Agents to Reinvent
Business, Work and Life. 1. ed. [S.].]: Wiley, 2023.

CASTELLS, M. A galaxia da Internet: reflexdes sobre a Internet, os negdcios e a sociedade.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

DELEUZE, G. Post-scriptum sobre as sociedades de controle. In: DELEUZE, G.;
GUATTARLI, F. Conversacoes. Rio de Janeiro: Editora 34, 1992.

DIKOPOULOS, N.; KOLISKA, M. Algorithmic transparency in the news media. Digital
Journalism, v. 5, n. 7, p. 809-828, 2017. DOI: 10.1080/21670811.2016.1208053. Disponivel
em: https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/21670811.2016.1208053. Acesso em: 24
mar. 2026

FERRARI, F.; VAN DIJCK, J.; VAN DEN BOSCH, A. Observe, inspect, modify: three
conditions for generative Al governance. New Media & Society. Epub ahead of print, 29
nov. 2023. DOI: 10.1177/14614448231214811. Disponivel em:

58


https://www.nature.com/articles/s41598-023-42614-z
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/21670811.2016.1208053

Claudia Pires de Castro, Helena Vetorazo e Robson Adami Campos

https://journals.sagepub.com/doi/10.1177/14614448231214811. Acesso em: 24 mar. 2026.

FREIRE, P. Conscientizacao: teoria e pratica da libertagdo — uma introdugdo ao pensamento
de Paulo Freire. Sdo Paulo: Moraes, 1980.

FREIRE, P. A importancia do ato de ler: em trés artigos que se completam. Sao Paulo:
Autores Associados; Cortez, 1989.

GABRIELS, K.; COECKELBERGH, M. Technologies of the self and other: How self-
tracking technologies also shape the other. Journal of Information, Communication and
Ethics in Society, v. 17, n. 2, p. 119-127, 2019. DOI: 10.1108/JICES-12-2018-0094.
Disponivel em: https://www.emerald.com/jices/article-
abstract/17/2/119/214786/Technologies-of-the-self-and-other-how-
self?redirectedFrom=fulltext. Acesso em: 24 mar. 2026

GILLESPIE, T. Custodians of the Internet: Platforms, Content Moderation, and the Hidden
Decisions That Shape Social Media. New Haven: Yale University Press, 2018.

GOLDSMITH, J.; WU, T. Who controls the internet?: illusions of a borderless world.
Oxford: Oxford University Press, 2006.

GRYNBAUM, M. M.; MAC, R. The Times sues OpenAl and Microsoft over use of
copyrighted work. The New York Times, 27 Dec. 2023. Disponivel em:
https://www.nytimes.com/2023/12/27/business/media/new-york-times-open-ai-microsoft-
lawsuit.html. Acesso em: 20 out. 2025.

KORNHAUSER, L. A. Governance and the problem of “time” in legal regulation. In:
COGAN, J.; KORNHAUSER, L.; MINER, J. Proceedings of the annual meeting (American
Society of International Law), v. 98, n. 1, p. 97-109, 2004.

LESSIG, L. Code and other laws of cyberspace. New York: Basic Books, 1999.

MITCHELL, M. et al. Model Cards for Model Reporting. In: Proceedings of the Conference
on Fairness, Accountability, and Transparency. Atlanta: ACM Press, 2019. p. 220-229.
DOI: 10.1145/3287560.3287596. Disponivel em:
https://dl.acm.org/doi/10.1145/3287560.3287596. Acesso em: 30 nov. 2025.

MORIN, E. Educar na era planetaria: O pensamento complexo como método de
aprendizagem pelo erro e incerteza humana. Sao Paulo: Cortez; Brasilia, DF: UNESCO, 2003

NUSSBAUM, M. Sem fins lucrativos: por que a democracia precisa das humanidades. Sao
Paulo: WMF Martins Fontes, 2015.

PANG, H. How Differential Dimensions of Social Media Overload Predict Fatigue: The
Moderating Role of Coping Style. Frontiers in Psychology, v. 13, 2022. Disponivel em:
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2024.1277846/full.
Acesso em: 25 out. 2025.

PASQUALE, F. The black box society: the secret algorithms that control money and
information. Cambridge: Harvard University Press, 2015.

RUSSELL, S. J.; NORVIG, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. 3. ed. Upper
Saddle River, N.J.: Pearson, 2010.

SASSEN, S. Expulsées: brutalidade e complexidade na economia global. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2014.

59


https://journals.sagepub.com/doi/10.1177/14614448231214811
https://www.emerald.com/jices/article-abstract/17/2/119/214786/Technologies-of-the-self-and-other-how-self?redirectedFrom=fulltext
https://www.emerald.com/jices/article-abstract/17/2/119/214786/Technologies-of-the-self-and-other-how-self?redirectedFrom=fulltext
https://www.emerald.com/jices/article-abstract/17/2/119/214786/Technologies-of-the-self-and-other-how-self?redirectedFrom=fulltext
https://www.nytimes.com/2023/12/27/business/media/new-york-times-open-ai-microsoft-lawsuit.html
https://www.nytimes.com/2023/12/27/business/media/new-york-times-open-ai-microsoft-lawsuit.html
https://dl.acm.org/doi/10.1145/3287560.3287596
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2024.1277846/full

Entre codigos e corpos: impactos comunicacionais, juridicos e trabalhistas da Inteligéncia Artificial

SEARLE, J. R. Minds, brains, and programs. Behavioral and Brain Sciences, v. 3, n. 3, p.
417-424, 1980. Disponivel em: https://www.cambridge.org/core/journals/behavioral-and-
brain-sciences/article/minds-brains-and-
programs/DC644B47A4299C637C89772FACC2706A. Acesso em: 24 mar. 2026.

SEDLAKOVA, J.; TRACHSEL, M. Conversational Artificial Intelligence in Psychotherapy:
A New Therapeutic Tool or Agent? The American Journal of Bioethics, v. 23, n. 5, p. 413,
2023. DOI: 10.1080/15265161.2022.2048739. Disponivel em:
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15265161.2022.2048739#abstract. Acesso em:
20 out. 2025.

SUN, S.; LIU, Z.; WAXMAN, D. A Dynamical Measure of Algorithmically Infused
Visibility. arXiv preprint, 2024. Disponivel em: https://arxiv.org/abs/2412.04735. Acesso
em: 20 out. 2025.

TURING, Alan. Computing machinery and intelligence. Mind, v. 59, n. 236, p. 433—460,
1950. Disponivel em: https://courses.cs.umbc.edu/471/papers/turing.pdf. Acesso em: 24 mar.
2026.

VAN DIJCK, J. The platform society: public values in a connective world. New York:
Oxford University Press, 2018.

WEIZENBAUM, J. Computer Power and Human Reason: From Judgment to Calculation.
San Francisco: W. H. Freeman, 1976.

YANG, H. The role of algorithmic literacy, information cocoons, and algorithmic fatigue in
reducing echo chambers and increasing news diversity. Technology in Society, v. 77, 2024.
Disponivel em: https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0160791X24002975.
Acesso em: 25 out. 2025.

ZUBOFF, S. A era do capitalismo de vigilancia: a luta por um futuro humano na nova
fronteira do poder. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2021.

60


https://www.cambridge.org/core/journals/behavioral-and-brain-sciences/article/minds-brains-and-programs/DC644B47A4299C637C89772FACC2706A
https://www.cambridge.org/core/journals/behavioral-and-brain-sciences/article/minds-brains-and-programs/DC644B47A4299C637C89772FACC2706A
https://www.cambridge.org/core/journals/behavioral-and-brain-sciences/article/minds-brains-and-programs/DC644B47A4299C637C89772FACC2706A
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15265161.2022.2048739#abstract
https://arxiv.org/abs/2412.04735
https://courses.cs.umbc.edu/471/papers/turing.pdf
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0160791X24002975

Quando o professor vira facilitador: desinstitucionaliza¢do discursiva e regulagdo silenciosa
na cultura educacional da Inteligéncia Artificial

QUANDO O PROFESSOR VIRA
FACILITADOR: desinstitucionalizacao
discursiva e regulacao silenciosa na

cultura educacional da Inteligéncia
Artificial

Aline Duarte
Gisele Massola

Inteligéncia Humana versus Inteligéncia Artificial

A crescente presenca da inteligéncia artificial (IA), em multiplas esferas da vida social,
tem provocado debates sobre suas relagdes e distingdes com a inteligéncia humana (IH).
Enquanto a [H ¢ um fenomeno biologico, social e culturalmente situado, a [A ¢ um produto
técnico-cientifico, desenvolvido por meio de algoritmos, modelos matematicos e sistemas de
processamento computacional. Compreender essas duas formas de “inteligéncia” exige
reconhecer tanto suas diferencas estruturais quanto os limites das analogias entre mente humana
€ maquina.

De acordo com Gardner (1983), a IH ¢ multifacetada e se manifesta de maneiras diversas
(linguistica, logico-matematica, musical, espacial, corporal-cinestésica, interpessoal e
intrapessoal), todas dependentes do contexto social e da experiéncia cultural. Para o autor, a
inteligéncia ndo pode ser reduzida a uma capacidade uUnica, tdo pouco mensurada,
exclusivamente, por testes formais. Essa perspectiva contrasta, fortemente, com os sistemas de
IA, que operam a partir de objetivos especificos e aprendem com grandes volumes de dados,
mas carecem de consciéncia, intencionalidade e compreensao contextual profunda.

Do ponto de vista técnico, a IA contemporanea, especialmente os modelos de
aprendizagem profunda (do inglés, deep learning), baseia-se em redes neurais artificiais

capazes de reconhecer padrdes e tomar decisdes complexas. Russell e Norvig (2020, p. 1), na
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obra Artificial Intelligence: A Modern Approach, definem a IA como “o estudo de agentes que
percebem seu ambiente e tomam agdes que maximizam suas chances de sucesso”. No entanto,
0s proprios autores ressaltam que essa “inteligéncia” ¢, fundamentalmente, distinta da humana:
ndo possui motivagdo autonoma nem compreende os significados sociais € morais de suas
acgoes.

Essa distingdo ¢ aprofundada por Floridi (2014), que argumenta que a IA nao pensa
como os humanos, mas, sim, processa informagdes de maneira sintatica, sem compreensao
semantica. Em sua andlise filos6fica da informacao, Floridi (2014) chama ateng¢ao para o risco
de antropomorfizacao da tecnologia. Ao atribuir caracteristicas humanas as maquinas, corre-se
o risco de obscurecer as reais implicagdes éticas, politicas e epistemoldgicas do avanco da
Inteligéncia Artificial.

Além disso, Turkle (2011) adverte sobre as consequéncias sociais ¢ afetivas dessa
crescente convivéncia com sistemas artificiais, especialmente entre jovens. Em Alone Together,
Turkle (2011) aponta que, embora as maquinas simulem empatia e interacdo, elas nao
experienciam emogdes €, como consequéncia, essa simulagdo pode levar a uma redefini¢ao
empobrecida das relagdes humanas.

Portanto, embora a IA possa realizar tarefas, tradicionalmente, associadas a cognicao
humana, como jogar xadrez, escrever textos ou diagnosticar doengas, ela o faz por meio de
mecanismos distintos, sem consciéncia, subjetividade ou experiéncia vivida. A IH, por sua vez,
estd profundamente entrelagada a linguagem, a cultura, ao corpo e a historicidade. A confusao
entre essas duas formas de inteligéncia ndo ¢ apenas conceitual: ela tem implicagdes éticas,
educacionais e sociais, sobretudo quando se projeta a IA como substituta, € ndo como
complemento, da cogni¢cao humana.

Assim, o avanco acelerado da IA, no século XXI, tem transformado profundamente os
modos de viver, aprender e ensinar. No campo educacional, esse movimento se expressa tanto
na incorporag¢do de tecnologias digitais quanto na emergéncia de novas propostas pedagdgicas
que buscam reinventar a linguagem, os sujeitos e os sentidos da educacdo. Entre essas
propostas, destaca-se a cole¢do Os Codigos de Sofia (Santos, 2025), voltada a alfabetizacao
digital de criangas e adolescentes a partir de uma perspectiva afetiva, critica e desplugada.

Nesse contexto, este estudo tem como objetivo analisar criticamente os deslocamentos
discursivos promovidos por essa obra, especialmente no que tange a substituicao de categorias

tradicionais da escola (como “professor”, “aluno” e “aula”) por termos como “facilitador”,
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“participante” e “encontro”.

Nesse contexto, este estudo pretende problematizar os deslocamentos discursivos
presentes na obra, tomando como foco a substituicdo de categorias tradicionais da escola —
“professor”, “aluno” e “aula” — por designagdes como “facilitador”, “participante” e
“encontro”. A analise procura evidenciar como tais escolhas linguisticas refletem e, ao mesmo
tempo, produzem novas concepcdes de sujeito e de pratica educativa.

A pesquisa adota uma abordagem exploratoria, com base na andlise do discurso, de
inspiracao foucaultiana, que entende o discurso como representagdo, mas como pratica social
que produz sujeitos, saberes e formas de governamento. O arcabougo tedrico estd amparado nos
Estudos Culturais, em didlogo com as contribuigdes de Michel Foucault sobre discurso, poder
e subjetivagdo. Interessa-nos compreender os efeitos de verdade produzidos pela obra Os
Codigos de Sofia e os modos como seus enunciados reconfiguram a linguagem escolar,
promovendo novas gramaticas pedagdgicas que, embora revestidas de leveza e afeto, podem
operar formas sutis de controle.

A pesquisa adota uma abordagem que compreende o discurso como pratica social
produtora de sujeitos, saberes e regimes de verdade, em vez de reduzi-lo a uma representacao
estatica da realidade. O referencial tedrico apoia-se nos Estudos Culturais, e articula-se as
formulacdes de Michel Foucault acerca do discurso, do poder e da subjetivacdo. Busca-se
examinar os efeitos de verdade engendrados pela obra Os Codigos de Sofia e os modos pelos
quais seus enunciados reconfiguram a linguagem escolar, instaurando novas gramaticas
pedagdgicas que, sob o signo da leveza e do afeto, podem operar formas difusas e sutis de
controle.

A andlise se da a partir da leitura atenta do material textual da colecdo, considerando os
jogos discursivos que operam a transi¢do da IA “plugada” para a [A “desplugada”, e os sentidos
de escuta, sensibilidade e transformagdo que essa transi¢do mobiliza. O estudo busca, assim,
contribuir para o debate sobre as tensdes entre inovagdo e regulagdo no campo educacional
contemporaneo, especialmente no contexto da cultura digital e dos discursos de inclusdo e

felicidade que permeiam novas pedagogias.
Da IA plugada a desplugada

Desde suas origens tedricas, no século XX, com marcos como a Méaquina de Turing e o

célebre Teste de Turing, a IA percorreu uma trajetoria marcada por avangos técnicos, impasses
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éticos e reconfiguragdes sociais. Apés décadas de entusiasmo e estagnagdes ciclicas, a IA
ressurgiu com forga no século XXI, impulsionada por redes neurais profundas, Big Data® e
poder computacional crescente. Hoje, a IA esta presente em quase todos os aspectos da vida
cotidiana, muitas vezes, de maneira invisivel. Assistentes virtuais, algoritmos de recomendagao,
diagnoésticos automatizados e sistemas preditivos atuam silenciosamente, moldando rotinas,
decisdes e relagdes sociais de forma profunda e abrangente.

Essa inser¢ao tecnologica generalizada, inevitavelmente, alcancou o campo
educacional. Inicialmente, com tutores inteligentes e sistemas adaptativos de aprendizagem, a
IA passou a atuar, também, na personalizagdo de conteudos, andlise de dados pedagodgicos e
criagio de experiéncias interativas mais responsivas. A plataforma brasileira Arvore, por
exemplo, utiliza algoritmos para recomendar leituras personalizadas conforme os interesses € a
proficiéncia de cada estudante. Essa ¢ a face da IA “plugada”: conectada a internet, dependente
de telas e integrada a uma logica de hiperconectividade continua.

Contudo, conforme cresciam os ganhos em personalizagdo, também se intensificavam
os alertas sobre os impactos do uso excessivo de telas: déficits de atengdo, impactos no
desenvolvimento infantil, comprometimento da satde mental, dentre outros. Em resposta,
emergiu uma nova abordagem: a IA desplugada, que busca aliar os beneficios da IA a praticas
mais tangiveis, analdgicas e conscientes, sem depender da mediacdo constante de dispositivos
digitais. Essa vertente valoriza atividades fisicas, interacdes humanas e materiais simples para
ensinar conceitos complexos de tecnologia, pensamento computacional e ética digital.

E nesse contexto de transi¢do, entre a ubiquidade da IA plugada e o surgimento de uma
IA desplugada, que se insere a colecao Os Codigos de Sofia, de Santos (2025), objeto de anélise
deste estudo. Voltada ao publico infantojuvenil, a colecdo se propde a alfabetizar digitalmente
por meio de narrativas sensiveis, criticas e representativas, com base em interagdes analdgicas
e afetivas, sem recorrer a dependéncia de telas.

Mais do que um recurso didatico, Os Codigos de Sofia almeja ser uma proposta
pedagogica discursivamente inovadora, que tensiona os limites da escola tradicional ao propor
uma nova gramatica educativa. Termos como “professor”, “aluno” e “aula” sdo substituidos

por “facilitador”, “participante” e “encontro”, instaurando uma retorica de horizontalidade,

8 O termo Big Data designa o fendmeno caracterizado pelo uso de grandes volumes de dados, processados em alta
velocidade e provenientes de fontes variadas, com o objetivo de identificar padrdes e gerar conhecimento a partir
de informagdes massivas. Segundo Mayer-Schonberger e Cukier (2013), o Big Data representa uma mudanga de
paradigma no modo como se coleta, armazena e analisa dados, permitindo novas formas de compreender
comportamentos, prever tendéncias e apoiar a tomada de decisdo em diferentes campos do conhecimento.
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escuta e transformacao.

No entanto, como este estudo propde investigar, tais substitui¢des discursivas, embora
envoltas em uma linguagem acolhedora e inclusiva, podem operar formas mais sutis — o sob o
signo da liberdade e da leveza — de regulagdo e subjetivacao. Contudo, essa linguagem também
pode ser lida criticamente: o apagamento do vocabulario escolar tradicional nos convida a
pensar o que se ganha e o que se silencia ao tentar reinventar a educacdo por meio da afetividade

e da tecnologia.

Apresentando a cole¢io de Os Codigos de Sofia

Os Codigos de Sofia ¢ uma colegdo de livros infantojuvenis, criada por Gi Santos,
cientista da computacdo, educadora e escritora brasileira. Langada em 2025, em formato digital
e sob licenga Creative Commons, a obra ¢ disponibilizada, gratuitamente, para educadores,
familias e instituicdes. A cole¢do combina literatura, pensamento computacional, ética digital
e representatividade, prometendo uma proposta original e inclusiva para a alfabetizagdo digital
de criangas e adolescentes.

A narrativa acompanha as descobertas de Sofia, uma jovem negra de 14 anos que vive
na comunidade Santa Marta, no Rio de Janeiro. Por meio de cartas escritas em uma antiga
maquina de escrever, Sofia compartilha com seus interlocutores reflexdes sobre [A, algoritmos,
privacidade, seguranca digital e cenarios futuros, sempre a partir de sua vivéncia concreta,

marcada pelo humor, pelo afeto e por uma aguda consciéncia critica.

Figura 1 — Capa do Livro 1 da Colegdo Os codigos de Sofia

GI SANTOS

0
CODIGO
DE SOFI

Um guia para
sobvgu!m’:llogiaesodedade

» APRENDENDO

SEM TELAS

Fonte: Santos (2025).
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A colegdo se destaca por articular diversas dimensdes. Em primeiro lugar, possui carater
educacional, ao apresentar conteudos alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018) e ao UNESCO Al Competency Framework for Students (Unesco, 2024). Também
se afirma como culturalmente representativa ao promover o protagonismo negro e¢ feminino nos
campos da ciéncia e da tecnologia, desconstruindo estere6tipos historicos.

Do ponto de vista pedagogico, propde uma abordagem formativa e critica, incentivando
o pensamento computacional e a cidadania digital com base em valores éticos € compromisso
social. Sua proposta didatica ¢ inovadora ao introduzir o conceito de “IA desplugada”, ou seja,
o ensino de tecnologia sem a mediagao direta de telas, por meio de atividades manuais, cartas,
fluxogramas e jogos de escolha ética. Além disso, adota uma linguagem dialogica e afetiva,
acessivel e centrada na escuta dos participantes, valorizando suas vozes, contextos ¢ saberes
locais.

Composta por seis livros, a colegdo se organiza em uma sequéncia narrativa e
conceitual. O primeiro volume, O Inicio de Tudo, apresenta a personagem, a comunidade onde
vive e o formato epistolar’, que estrutura a obra. Em Algoritmos no Cotidiano, exploram-se
aspectos do pensamento computacional e da logica nas rotinas do dia a dia. O terceiro livro,
Quem Tem Medo da Inteligéncia Artificial?, propde a distingdo entre automagao e IA, com foco
na analise critica de dados. JA& Meus Dados, Meu Tesouro discute temas como privacidade,
biometria e seguranca digital, em linguagem acessivel. No quinto volume, Futuros Incriveis, a
protagonista convida os leitores a imaginarem cendrios futuros baseados em inclusdo,
diversidade e ética. Por fim, Um Até Breve encerra a jornada com énfase na transformacao

coletiva e no papel ativo dos jovens frente a tecnologia.

? O termo epistolar designa um género discursivo constituido pela escrita de cartas, cuja forma pressupde uma
situagdo comunicativa assimétrica entre remetente e destinatario. Segundo Marcuschi (2008), o género epistolar
exemplifica como os textos se organizam socialmente a partir de finalidades comunicativas especificas, revelando
tragos de subjetividade, interagdo e contexto historico-cultural.
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Figura 2 — Carta 3 de Sofia'’.
Jo LUL
DE SOFIA

Carta 3 - Duem Tem medo da intelipBncia Artilicial

0i, turma! Tudo bem?

semana passada aconteceu algo que me deixou imtrigada. Eu estava
assistindo @ um video no meu celular quande ele sugeriu outro exatamente
sobre o mesmo tema! Como ele sabia o gque eu gueria ver? Lembrei do gque eu
aprendi sobre algoritmos, fiquel curicsa e pergunteil para minha mentora
carol. Ela sorriu e disse: "Isso & inteligéncia artificial!™

"Mas IA ndo & coisa de robds gue pensam sozinhos?®, perguntei. Carol
explicou: "Ma verdade, a IA aprends com dados! IA ndo pensa & ndo tem
sentimentos. seu celular registra os videos gue vocé assiste e tenta
prever o que vocé vai gostar.™ Achei imcrivel e assustador ao mesmo tempo.
Lembrel que o Rafa também tem medo de IA. Ele pensa que elas vdo roubar
nossas vidas e empregos.

Em casa, contei para meu pai, que estuda programacdo, = ele me explicou a
diferenca entre automacdo e inteligéncia artificial. "automacdo tem a ver
com sistemas que executam tarefas de forma repetitiva, seguindo regras
fixas, sem adaptacdo, como um semaforo que muda de cor no mesmo tempo, sem
perceber o transito. Jad a IA envolve aprendizado de maguinas e adaptacao
com base em dados e experiéncias, como um aplicativo que melhora as
sugestdes de musica com base no gue vocé escuta.”

Na escola, falei com a Luma e o Rafa. O Rafa contou que, mesmo tendo medo
de robds apocalipticos, seu jogo favorito tem um personagem controlado por
I4 que s2 torna mais dificil a cada rodada. A Luna lembrou que sua
assistente virtual responde perguntas como se entendesse tudo. "Entdo, IA
esta em toda parte?”, perguntei.

Pesquiszamos e descobrimos gue IA ajuda médicos a identificar doengas,
melhora fotos, sugere musicas e até pode dirigir carros! Mas a Carol nos
alertow: "Nem sempre a IA acerta, pois depende dos dados que recebe.”

Figuei pensando... Se a IA aprende com a gente, sera gque estamos ensinando
certo? E vocés, ja notaram como 2@ IA estd no seu dia a dia?

Me contem!

sofia

Fonte: Santos (2025).

190 modelo de distribui¢do da colegdo “Os codigos de Sofia” opera com dois pilares fundamentais: 1) acesso
gratuito como ponto de partida: educacdo de qualidade deve ser acessivel a todos; por isso, a base da experiéncia
“Os Codigos de Sofia” ¢ totalmente gratuita, garantindo que pessoas de qualquer contexto possam participar; e 2)
contribui¢@o consciente - Pague Quanto Quiser (e Puder): para aqueles que acreditam no projeto e t€ém condi¢des
de contribuir, ¢ oferecida a opgdo de apoiar financeiramente a iniciativa. Esse modelo “pague quanto quiser”
permite que a comunidade ajude a manter e a expandir “Os Cddigos de Sofia”, assegurando sua continuidade e
aprimoramento. No entanto, esse ndo ¢ um modelo de facil adesdo no Brasil. Embora gratuito, o material ndo esta
disponivel na internet ‘“aberta”, sendo necessario solicita-lo para a autora por meio do link:
https://forms.gle/Y QyoejS4JpzSmhcA9.
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Embora voltada ao ambiente educacional, Os Codigos de Sofia tensiona os proprios
limites da escola. Ao substituir termos como “professor” por “facilitador”, “aluno” por
“participante”, escola por “encontro” e “avaliacao” por “mapa para transformacao coletiva”, a
obra propde uma nova gramatica pedagdgica: mais leve, afetiva e centrada nos sujeitos do
processo educativo. No entanto, essa escolha discursiva também pode (e deve) ser lida
criticamente. O apagamento de termos escolares tradicionais nos leva a questionar quais
sentidos se ganham e quais se silenciam ao tentar reinventar a educacao por meio da afetividade
e da tecnologia.

A proposta da colecdo articula narrativa, representatividade e cultura digital como eixos
de uma pedagogia que busca ensinar tecnologia com sensibilidade, consciéncia critica e
inclusdo. Ao centrar-se na figura de uma menina negra e periférica como protagonista do
processo de aprendizagem, a colecdo rompe com as imagens convencionais de quem pode
compreender, ensinar ou criar tecnologia. Os saberes comunitarios, cotidianos e afetivos
tornam-se, nesse contexto, legitimos pontos de partida para o aprendizado cientifico e
computacional.

A colegdo ¢ indicada para professores do Ensino Fundamental II, coordenadores
pedagogicos e formadores de educadores, projetos de educagdao midiatica, digital e cidadania,
espacos de educacdo ndo formal (bibliotecas, Organizagdes Nao Governamentais, centros
culturais, familias e responsaveis) que desejam discutir tecnologia com criangas.

Em sintonia com a BNCC e com o marco da Unesco para competéncias em IA, a obra
defende o acesso critico a tecnologia como um direito educacional, propondo que a
alfabetizacdo digital seja mais do que técnica: que seja ética, situada e socialmente

comprometida.
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Figura 3 — Tematicas abordados nos livros da Colegao

0S CODIGOS DE SOFIA

Valorizacao
das histérias
locais

Na primeira carta, Sofia
apresenta sua familia e
comunidade, unindo arte,
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: aplicdvels ao cotidiano

: Conceito central: resolver
I problemas por meio de

: instrugdes precisas,

: Habilidade em destaque:
: Técnicas e Aplicagbes de
. 1A, mostrando como

:  algoritmos automatizam
: tarefas e auxiliam

: decisbes em sistemas

: digitais,

S

Sofia nos inspira &
imaginar futuros
possivels, estimulando a
criatividade e o
pensamento critico. O

Cenarios
Futuros

Eticae
Inclusdao na lA

Sofia nos convida a
refletir sobre a
Inteligéncia Artificial,
seus impactos socials e a
importancia da ética. O
destague é o
Reconhecimento de
Padrdes, que ajuda a
identificar vieses e
padrdes em sistemas de
1A

ir? Tecnologias
C) sem fronteiras

Na ultima carta, dessa
temporada, Sofia nos
convida a conectar o
aprendizado sobre
tecnologia ao diaadia. O
conceito central é o
Algoritmo, que inspiraa
criagdo de solugbes para
desafios globais. O
destaque sdo as Técnicas

foco éna D ¢
que ensina a dividir

problemas complexos em
etapas. O destaque éa
Mentalidade Centrada no

Ser Humano, refor¢ando
solugdes que priorizem o :
bem-estar coletivo. 5

Fonte: Santos (2025)

e Aplicagdes de IA, que
revelam o impacto global
e as inovagdes
tecnolégicas que meldam
nossos futuros

Além disso, a colegdo promove a formacao critica e ética dos jovens, convidando-os a

refletir sobre o impacto da tecnologia em suas vidas. Questdes como “de quem sdo meus
dados?”, “como a IA influencia minhas decisdes?” ou “quais futuros podemos imaginar com
justica algoritmica?” sd3o mobilizadas como disparadores de pensamento. Nesse sentido, Os
Codigos de Sofia ultrapassa a mera instrumentalizacao digital e propde uma educagdo voltada
a cidadania tecnoldgica, a privacidade, ao enfrentamento dos vieses algoritmicos e a autonomia
intelectual.

Outro aspecto central da obra € o reencantamento da aprendizagem. O uso de cartas
pessoais como forma narrativa resgata o tempo da escuta, da troca e da curiosidade como
fundamentos do aprender. Temas complexos, como IA, manipulagdo de dados ou seguranca
informacional sdo introduzidos com leveza, poesia e afeto, tornando-se acessiveis e
mobilizadores.

Em sintese, a colecdo Os Codigos de Sofia propde a democratizacdo do ensino de

tecnologia com imaginacdo, criticidade e justica social. Seu objetivo ndo ¢ apenas formar
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usuarios de ferramentas digitais, mas sujeitos éticos, criativos e conscientes em um mundo cada
vez mais mediado por algoritmos. Muito mais do que uma série de livros sobre IA, trata-se de
uma proposta pedagodgica transformadora: uma ferramenta que nos convida a reimaginar a

educagdo, a linguagem, o conhecimento e o futuro.

Entre a inovacio e o apagamento institucional: a exclusdo do conflito e a pedagogia da
felicidade

Na contemporaneidade educativa, observa-se o surgimento de materiais didaticos que
operam uma espécie de desinstitucionalizagdo discursiva da escola. E o caso da colegdo Os
Codigos de Sofia, que propde uma mudanga radical no vocabulério tradicional do campo
educacional. Nessa proposta, ndo se fala mais em “professor”, mas em “facilitador”; “aluno”
da lugar a “participante”; “aula” ¢ renomeada como “encontro”; “avaliacdo” se transforma em
“mapa de transformagdo coletiva”.

Esse movimento terminologico, inicialmente, parece promover uma linguagem mais
acolhedora, horizontal e inclusiva. No entanto, a0 mesmo tempo que carrega uma poténcia
inovadora, revela também armadilhas discursivas sutis: ao buscar romper com 0s marcos
institucionais da escola moderna, reconfigura-se o poder de forma menos visivel, mais dispersa
e, portanto, mais dificil de ser questionada.

Sob uma perspectiva foucaultiana, € possivel afirmar que a linguagem nao ¢ apenas um
instrumento de nomeagdo, mas uma pratica produtora de sentidos, sujeitos e verdades. Os
discursos educacionais, ao alterarem suas nomenclaturas, ndo estdo apenas modernizando o
vocabulario, mas instaurando novos regimes de verdade sobre o que € ensinar, quem ensina € 0
que significa aprender. Na colecdo Os Codigos de Sofia, por exemplo, a substituicdo de
“professor” por “facilitador” desloca o sujeito de saber para o sujeito de mediagao.

O facilitador ndo ¢ mais aquele que domina um conteudo e o transmite, mas aquele que
organiza experiéncias, ambientes ludicos, afetivos e personalizados de aprendizagem. Esse
deslocamento, por um lado, pode ser lido, a partir dos Estudos Culturais, como um gesto de
abertura a pluralidade de experiéncias e a valorizacdo da escuta e da subjetividade dos
estudantes. Por outro lado, como adverte Hall (1997), toda representacdo esta inserida em um
regime de poder. Nesse caso, o facilitador ¢ uma figura moldada por uma pedagogia neoliberal
da leveza, que despolitiza o papel docente ao substituir a autoridade epistémica por

competéncias relacionais e afetivas.
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Figura 4 - Substitui¢do de termos escolares tradicionais por uma nova gramatica afetiva.

0S CODIGOS DE SOFIA

ARG 0$ CODIGOS DE SOFIA
TECH ‘
ducd inu
Intro QCIO (10 minutos) pApu
Pessoa facilitadora: TE EH

"E ai, turma! Hoje teremos uma atividade especial. Vocés conhecem a Sofia? Ela
ten 14 anos, mora na favela Santa Marta, no Rio de Janeiro, e nos enviou uma

carta contando sobre sua vida, familia e comunidade. Que tal comecarmos
lendo a carta? Assim, podemos refletir sobre nossas préprias histdrias e Reinicie a conversa com os partICIpantES:
descabrir o que nos conecta com ela e também entre nas.” Turma, agora vamos pensar em alguns exemplos de como dados errados

(L ei . oSt o detalhes ct vista da Cri lentor holinhos d o ) . Y o s on e
(Leia o carta, destacando detalhes como a vista do Cristo Redentor, os balinhos da podem causar confusdo na vida real. |mag|nem Sltllﬂcoes £m que a |nte‘|g€ﬂ{|a
Vé Tide ou o maquina de escrever. Mostre uma imagem da comunidade de Sofia) s . P . W

Artificial ou sistemas tecnoldgicos usam informagdes incorretas. Vou dar alguns

Agora, vamaos conversar sobre temas que a Sofia trouxe em sua carta.

exemplos, e vocés vao tentar adivinhar o que pode acontecer. Prestem atencao,
porque isso pode ser bem surpreendentel”

Preparem-se para compartilhar ideias, histérias e até dividas. O importante &

que participem!

Fonte: Santos (2025).

Essa reconfiguracdo se aprofunda quando se observa a substituicdo dos critérios
tradicionais de avaliagdo por métricas afetivas. O “mapa de transformacao coletiva”, proposto
pela colegdo, ndo mede a apropriagao de conteudos, mas indicadores como empatia, escuta
ativa, conexdo emocional e satisfagio pessoal. E claro que os afetos sdo dimensdes
fundamentais da experiéncia educativa e ndo devem ser excluidos do processo formativo. No
entanto, o que se problematiza aqui ¢ a institui¢do da positividade afetiva como critério de
sucesso pedagogico, o que conduz a uma pedagogia da felicidade.

Como discute Ahmed (2010), a felicidade pode operar como tecnologia de governo que
regula os corpos e produz sujeitos resilientes, adaptaveis, emocionalmente disponiveis: sujeitos
ajustados a logica neoliberal. Ao apagar o dissenso, o desconforto, o tédio e o conflito do
vocabuldrio escolar, corre-se ao risco de construir um curriculo emocional que deslegitima o

sofrimento e a crise como partes constitutivas do aprender.
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Figura 5 — Checklist da Avaliagdo.
Mapa para transformacdo coletiva

o} |\Aapa de Transformacao Coletivalé uma ferramenta qud registra e mensura

como o conhecimento se traduz em acdo. Ele vai além da participacao, focando na
transferéncia de saberes: quantos jovens aplicaram conceitos como

"mentalidade centrada no humano" ou "privacidade de dados” em seu
cotidiano? Sua importancia esta na abordagem humanizada e formativa, que
valoriza histérias individuais (ex: uma carta de Sofia inspirando um projeto
comunitario) e dados objetivos (ex: 65% dos participantes ensinaram o tema a
familiares). O registro ndo € burocratico, mas uma memdria viva que mostra
como a tecnologia ganha sentido nas mdos de guem a repensa.

[ participacao ativa: todas as pessoas estiveram envolvidas nas
discussdes e atividades?

[J Empatia e conexdo: houve escuta ativa e troca de histérias entre os
participantes?

[J Curiosidade e reflexdo: os jovens relacionaram suas experiéncias com os
temas abordados?

[0 Meméria colaborativa: as cartas foram coletadas para criar um mural

plaborativo ou aroguivo digital?

[ Felicidade: as pessoas sairam felizes e satisfeitas com a reflexdo coletiva?
[ Transferéncia de Saberes: os participantes sabem replicar o que
aprenderam em outros ambientes?

Fonte: Santos (2025).

Outro aspecto fundamental dessa critica diz respeito a ficcdo da ‘desescolarizacdo’
promovida por esse novo léxico. Embora se nomeiem os espagos de aprendizagem como
“encontros” e os sujeitos como “participantes”, esses ambientes continuam inseridos na logica
escolar: obedecem a calendarios, normas, metas, dispositivos de avaliagdo (ainda que
ressignificados). O que se observa, portanto, ¢ uma estetizacao da liberdade, que mascara os
mecanismos de controle sob uma aparéncia de autonomia e flexibilidade. Como ja nos alertava
Foucault (1995), o poder ¢ mais eficiente quando se torna menos visivel, quando nao se impde,
mas se infiltra. O apagamento dos nomes cldssicos da escola pode parecer revoluciondrio, mas,
em muitos casos, atua como uma operagao discursiva que naturaliza novas formas de regulagao
sobre o corpo docente, os afetos estudantis e os modos de ensinar.

E preciso, portanto, perguntar: o que se ganha e o que se perde com essa reinvengao
discursiva da escola? Entre os ganhos, certamente, estdo uma linguagem mais proxima das
juventudes, mais inclusiva e sensivel a diversidade dos territdrios e experiéncias, além da
ampliacdo do didlogo com pedagogias criticas, antirracistas e culturais. No entanto, ha perdas
que nao podem ser ignoradas: o esvaziamento politico do papel docente, a redugdo do ensino a
uma mediagdo de experiéncias, a substituicdo da critica pela positividade afetiva e a supressao

dos conflitos como motores pedagogicos legitimos. Ao reconfigurar o vocabulario da escola,
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ndo se estd apenas nomeando de outro modo, mas disputando os sentidos da educagdo, seus
sujeitos e seus fins. E nesse campo de tensdes que a colecdo Os Codigos de Sofia se inscreve:
como um artefato discursivo potente, mas também como sintoma das ambiguidades da

pedagogia na era da Inteligéncia Artificial.

Consideracoes finais: reinventar sim, apagar nao

A colecdo Os Codigos de Sofia constitui um territorio discursivo fértil para pensar os
cruzamentos entre educagao, tecnologia, linguagem e representatividade. Ao propor uma nova
gramatica pedagdgica, a obra nos convida a imaginar outras formas de aprender e ensinar em
tempos digitalizados. No entanto, como alertam os Estudos Culturais, toda inovagao €, também,
uma pratica de poder: quem nomeia, quem silencia, quem representa ¢ quem fica de fora sao
questdoes sempre implicadas nos discursos educacionais, por mais bem-intencionados que
sejam.

No contexto atual, em que a Inteligéncia Artificial vem sendo incorporada ao cotidiano
escolar, seja por meio de plataformas adaptativas, assistentes virtuais ou algoritmos de
personalizacdo, a linguagem da inovacdo ganha contornos ainda mais ambiguos. A IA, muitas
vezes, ¢ apresentada como solu¢do neutra, objetiva e eficiente para os “problemas” da escola.
No entanto, como apontam criticos como Selwyn (2019), Williamson (2017) e Noble (2018),
os sistemas inteligentes ndo apenas processam dados: eles também reproduzem valores, normas
e visoes de mundo. Inserida na escola, a IA nao substitui apenas tarefas: ela reorganiza relagdes
de saber, reposiciona sujeitos e redefine o que conta como conhecimento valido.

E nesse sentido que a desinstitucionalizagdo discursiva proposta pela colegdo precisa ser
lida com aten¢do. Quando a IA ¢ ensinada a partir de cartas afetivas e linguagem acessivel,
como faz Os Codigos de Sofia, estamos, de fato, democratizando o debate tecnologico e
aproximando-o das infancias periféricas. No entanto, se essa abordagem for acompanhada de
um apagamento das tensodes institucionais, corre-se o risco de esvaziar a poténcia critica da
proposta. Como advertiu Ahmed (2010), afetos como a “felicidade” podem funcionar como
dispositivos de conformidade, promovendo sujeitos adaptiveis e doceis, ideais para um
ambiente escolar moldado por métricas emocionais e indicadores de engajamento digital.

Mais do que nunca, ¢ preciso politizar a tecnologia na escola. Como afirma Foucault
(1995), onde ha saber, hd poder. A 1A, enquanto regime de saber tecnocientifico, estd longe de

ser neutra: ela opera classificagdes, hierarquias e exclusdes. A alfabetizacdo digital, portanto,
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ndo pode se reduzir a um conjunto de habilidades técnicas, ela precisa incluir a critica aos
sistemas que sustentam a propria [A: seus vieses, suas ldgicas de opacidade, seus interesses
econdOmicos e suas implicagdes éticas. Como adverte Benjamin (2019), tecnologias classificam
e governam corpos, ¢ toda promessa de neutralidade algoritmica precisa ser interrogada.

A pergunta ndo deve ser apenas “como chamamos?”’, mas “quem pode nomear?”, “quem
escuta e ¢ escutado?”, “quem se beneficia desses discursos e praticas tecnologicas?” e “quem
continua sendo excluido, mesmo que com outras palavras?”. Se toda pedagogia ¢ uma forma
de governo dos corpos e das mentes, como propdem Foucault (1995) e Popkewitz (2000),
precisamos nos perguntar: quem governa quando o professor vira facilitador, ¢ com que
finalidade, especialmente em ambientes mediados por Inteligéncia Artificial?

Em tempos de algoritmos educacionais e “mapas de transformacdo afetiva”, educar
continua sendo um ato profundamente politico. E se a IA reconfigura os modos de ensinar,
avaliar e interagir, cabe a no6s disputar seus sentidos, tensionar seus usos e produzir outras
narrativas possiveis: mais justas, plurais e enraizadas nos territorios. Porque, no fim, alfabetizar
em IA nao ¢ apenas preparar para o futuro: ¢ decidir, no presente, que tipo de mundo queremos

construir com (e apesar) das maquinas.
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HUMANIDADES DIGITAIS NA ERA
DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
tensoes, vieses e soberania intelectual

George Leonardo Seabra Coelho

Consideracoes iniciais

A consolidagdo do campo das Humanidades Digitais (HD) no cendrio académico
contemporaneo evidencia a amplitude dos usos — para nao dizer dos abusos — das Tecnologias
Digitais de Informa¢do e Comunicacdo (TDIC) na producdo do conhecimento no campo das
Ciéncias Humanas. Essas preocupacdes transcenderam a simples dimensao instrumental desses
recursos, manifestando-se como uma mudanca de natureza epistemoldgica e politica na
produgdo e divulgag¢ao do conhecimento.

No capitulo intitulado Humanidades Digitais e Inteligéncia Artificial: fronteiras e
convergéncias de um debate inadiavel (2026) presente no primeiro volume da coletinea /4,
Histéria e Ciéncia: abordagens multidimensionais do presente (2026)!!, destaquei que a
relagdo entre as Ciéncias Humanas e os ecossistemas digitais expde multiplas camadas
sociotécnicas decorrentes da datificacio da vida. Em um contexto de transformacgdes
aceleradas, volto a ressaltar que a Inteligéncia Artificial (IA) desponta ndo apenas como um
suporte para o processamento massivo de dados, mas como uma infraestrutura complexa de
transmissao, mediagdo e reconfiguragao das memorias, do saber e da producao cultural.

Na esteira deste debate, o presente capitulo funciona como uma continuidade e um
complemento direto as andlises empreendidas no capitulo supracitado. Enquanto a discussao
naquela ocasido debrugou-se sobre a centralidade do fator humano na educagao, as dimensdes
pedagogicas, a metacognicdo e as dinamicas de subjetivacdo, este capitulo amplia o

mapeamento critico de outros artigos publicados no dossi¢ Humanidades Digitais e Inteligéncia

"I Disponivel em: https://doi.org/10.59616/1112 Acessado em: 30 jul. 2026. Esse texto também pode ser
encontrado na revista Intelléctus, disponivel em https://www.e-publicacoes.uerj.br/intellectus/article/view/97620
Acessado em: 30 jul. 2026.
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Artificial (2025)'?. Nesse novo capitulo, o foco analitico desloca-se para a investiga¢do de como
a TA reconfigura a criacdo e a critica artistica, a pratica e a ética jornalistica, o fazer
historiografico e a propria administracao da justica e da prestagao jurisdicional.

Para fundamentar teoricamente este debate, adotamos a defini¢ao multidimensional do
conceito de TA, a qual se deu com base na analise critica de cada artigo selecionado. A partir
dessa curadoria, foi possivel conceber a IA distante da suposta neutralidade técnica ou como
uma entidade artificial capaz de reproduzir o pensamento humano. Baseado na leitura dos textos
selecionados, entendo que essa tecnologia generativa deve ser compreendida como um conjunto
de algoritmos, modelos estatisticos, abordagens simbolicas e Redes Neurais Profundas (deep
learning'®). Os transformers e modelos de difusdo sdo alimentados por grandes volumes de
dados (Big Data) que estdo sob o controle empresarial localizado no Norte Global.

O que presenciamos nos ultimos dez anos ¢ um fendmeno sociotécnico, econdmico ¢
politico que combina infraestruturas computacionais, consumo energético e forga de trabalho,
estando profundamente enraizado em matrizes do Norte Global e em dindmicas do capitalismo
de vigilancia'®. Seja operando por meio da probabilidade estatistica para o reconhecimento de
padrdes e remogdo de ruido (denoising’”), seja atuando como uma tecnologia generativa que
simula a linguagem e a criagdo humana. Considero que o que chamamos de IA opera como uma
estrutura de poder que distribui visibilidades e amplifica vieses socioculturais, a0 mesmo tempo

em que desafia as soberanias epistemoldgicas.

12 Organizado por Breno Rodrigo de Oliveira Alencar, Jodo Pedro Lyra da Silva € Mariana de Carvalho Ilheo, este
dossié foi publicado pela revista Convergéncias: Estudos em Humanidades Digitais (CONEHD) em 2025.
Disponivel em: https://periodicos.ifg.edu.br/cehd/issue/view/80 Acessado em: 30 jul. 2026.

13 Redes Neurais Profundas (Deep Learning) é um subcampo do aprendizado de maquina (machine learning)
baseado em redes neurais artificiais compostas por multiplas camadas ocultas de processamento. Essa arquitetura
"profunda" permite que o modelo extraia e aprenda autonomamente padrdes e abstragdes de alto nivel a partir de
grandes volumes de dados complexos (como imagens, audio e texto), dispensando a necessidade de extragdo
manual de caracteristicas.

14 Para uma discussido aprofundada sobre a reconfiguragio da subjetividade na era digital, ver Melo (2024).
Apoiando-se em Shoshana Zuboff (2019) e no conceito de ban-6ptico de Bauman e Lyon (2013), o autor conceitua
o capitalismo de vigilancia como um ecossistema econdmico ¢ ideologico impulsionado por big techs (com
nuances entre modelos norte-americano, europeu e chinés), no qual a experiéncia humana ¢ convertida em fonte
de extracdo de dados e o proprio sujeito é objetificado em mercadoria negociavel.

150 processo de remogio de ruido (denoising) constitui o nucleo operacional dos Modelos de Difusdo (Diffusion
Models), arquitetura predominante na IA generativa de imagens e audio (como DALL-E, Midjourney e Stable
Diffusion). Nessa abordagem, o denoising atua como um mecanismo iterativo. Nele, um modelo estimado calcula
e remove sucessivas camadas de ruido adicionadas aos dados durante a fase direta (forward process). Na TA
generativa, o denoising refere-se a capacidade da rede neural de prever e subtrair o ruido aleatério de uma matriz
de dados, ou seja, possibilita transformar padrdes cadticos em imagens, dudios ou textos estruturados por meio do
processo inverso de difusdo. Enfim, é um processo controlado e intencional de limpeza e reconstrugao de dados.
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Do ponto de vista metodologico, este capitulo assemelha-se ao capitulo publicado
anteriormente, pois estd ancorado na perspectiva da revisdo integrativa da literatura
(Whittemore e Knafl, 2005). Esta escolha metodologica justifica-se pela natureza plural e
heterogénea do corpus documental selecionado, permitindo a sintese de estudos qualitativos,
teoricos e empiricos desenvolvidos em diferentes campos do saber (Arte, Comunicagao,
Histéria e Direito). Realizou-se uma leitura critica dos artigos, discernindo suas premissas
tedricas, métodos de coleta ¢ analise de dados, contribui¢des ao conhecimento, limitagdes do
trabalho e lacunas de pesquisa, tudo isso a luz da revisdo integrativa. Meu objetivo foi construir
um quadro analitico integrado que explicite as convergéncias e tensdes sobre a presenga da IA
no campo das HD a partir da perspectiva do Sul Global.

Estruturalmente, este capitulo organiza-se em torno da avaliagdo critica de seis estudos
do dossié, sdo eles: Uso de inteligéncia artificial no jornalismo: impactos, desafios e
oportunidades na pratica jornalistica contempordnea escrito por Jean Michel Galindo da Silva
e Maria Irene da Fonseca e Sa; As Implicacoes da inteligéncia artificial no judiciario: uma
andlise do contexto Sul-Mato-Grossense escrito por Pedro Henrique Andrade Pilger e Geovane
Ferreira Gomes; Hackeando a técnica: uma leitura midiologica da arte com 1A nas HD, a partir
da leitura midioldgica de Dayane Argentino Dias; Iconografia algoritmica: adaptando dondis
e panofsky para analisar representagoes de artistas em imagens de IA Generativa elaborada
por Emerson Blum Corréa e colaboradores; Historia e Inteligencia Artificial: algunas puertas
de entrada para pensar sus posibles vinculos escrito por Gabriel Piro Mittelman; e, finalmente,
Inteligéncia artificial e pesquisa em historia medieval: aplicagoes, desafios e possibilidades de
autoria, de Saymon da Silva Siqueira e Adriana Vidotte.

Com base nessas premissas, destacamos os seguintes pontos: “como o conceito de
Inteligéncia Artificial foi definido em cada artigo”; “qual foi a metodologia usada pelos
autores”; “como a Inteligéncia Artificial impacta o campo de estudo de cada texto”; “pontos
positivos e fragilidade de cada estudo”; por fim, foram feitas “sugestdes que podem ser
abordadas em pesquisas futuras”. Em suma, ao articular esses seis estudos em um quadro
interpretativo comum, este capitulo busca ndo apenas inventariar as aplicagdes e metodologias
da TA em diferentes frentes das HD. Ele também traz a luz as estruturas invisiveis de poder, os
vieses e dependéncia tecnoldgica que acompanham cada area do conhecimento.

Longe de sucumbir ao deslumbre acritico ou ao neoludismo, tenho o intuito de demarcar

o papel da reflexdo académica feita a partir do Sul Global como um exercicio indispenséavel
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para vislumbrar a soberania intelectual. Pretendo, assim, oferecer ao leitor e a leitora um mapa
critico que o auxilie a navegar pelas incertezas da era algoritmica. Lembrando que a técnica,
por mais sofisticada que se apresente, deve permanecer subordinada a reflexao ética, ao rigor
metodoldgico e ao compromisso emancipatorio caro as Ciéncias Humanas. Ao dar continuidade
ao empreendimento intelectual iniciado no capitulo no primeiro volume desta cole¢do, convido
a leitora e o leitor a examinarem esses artigos. Nao apenas como relatos de experiéncias
técnicas, mas como convites para o exercicio da vigilancia critica sobre a automagao

algoritmica e para a afirmacao da centralidade humana na constru¢ao do conhecimento.

Entre a promessa técnica e a critica cultural: mapeando os impactos da IA nas
Humanidades Digitais

Comeco minha analise com a leitura do estudo de autoria de Jean Michel Galindo da
Silva e Maria Irene da Fonseca e Sa (2025). Intitulado Uso de Inteligéncia Artificial no
Jornalismo: impactos, desafios e oportunidades na prdtica jornalistica contempordnea, a
pesquisa examina as profundas transformacdes trazidas pela tecnologia para o exercicio da
comunica¢do profissional. No texto, o conceito de IA ¢ definido com base em abordagens
técnicas e teoricas, enquadrando-a como o conjunto de algoritmos que permitem as maquinas
(hardware) e softwares (plataformas criadas por big techs) aprenderem e executarem tarefas
especificas.

Neste artigo, os autores entendem que a [A opera principalmente por meio do
aprendizado de maquina (Machine Learning) e de modelos como o Deep Learning, onde o
acesso a um grande volume de dados (Big Data) possibilita identificar padroes, relacionar dados
e simular a habilidade humana de emitir opinides e produzir textos. Apesar das imensas
capacidades alcangadas por essas tecnologias generativas, os autores reforcam que a IA ¢é
desprovida de sentimentos, intengdes ou compreensdo real do contexto e de dar sentido as
conjunturas.

A metodologia empregada no estudo adota uma abordagem mista quanti-qualitativa,
embasada em pesquisa bibliografica e analise de conteudo. Os pesquisadores realizaram um
levantamento nas bases de dados Google Académico e Portal de Periddicos da CAPES
utilizando os termos de busca “Jornalismo” e “Inteligéncia Artificial”. Essa coleta resultou em

um corpus final de 20 documentos cientificos, os quais foram categorizados e contabilizados

79



Humanidades Digitais na Era da Inteligéncia Artificial: tensdes, vieses e soberania intelectual

objetivamente (etapa quantitativa) e, em seguida, interpretados criticamente para classificar os
impactos das tecnologias generativas na pratica jornalistica contemporanea (etapa qualitativa).

Segundo os autores, a IA afeta diretamente o campo jornalistico ao reorganizar o fluxo
de trabalho dos profissionais e a propria dindmica de mediagdo da informagao.
Concomitantemente, a tecnologia acelera o processamento ¢ automatiza um grande volume de
dados, o que reduz os custos e o tempo de producdo de noticias. Por outro lado, o uso de
algoritmos de curadoria nas redes sociais acaba criando camaras de eco e bolhas informacionais,
0 que pode ser chamado de desinformagdo algoritmica. Entendo que esse processo altera o
tradicional papel do jornalista como gatekeeper — aquele que realiza o filtro da realidade e
transforma o fato em noticia — e desloca o profissional de sua posi¢do de mediador soberano.
Em outras palavras, isso coloca em xeque a autoria, a credibilidade e até a propria permanéncia
do jornalista frente a automacao.

Dentre os aspectos positivos do estudo, destaco a concepgao do papel da IA como
importante aliada na celeridade da produgao jornalistica e para a analise avangada de dados. O
artigo também acerta ao ressaltar o valor insubstituivel do fator humano, argumentando que a
sensibilidade, a checagem critica de fontes e a apuragdo ética permanecem na esséncia do
profissional. Além disso, o estudo trouxe reflexdes relevantes sobre a necessidade de
transparéncia, de marcos de regulacdo ética — citando inclusive a Lei Geral de Protecao de
Dados Pessoais (LGPD'¢) e o Projeto de Lei 2.338/2023!7 — e da promog¢io do pensamento
critico por meio da educagao.

Por outro lado, os pontos frageis do artigo residem na limitagao de sua amostragem, pois
o universo documental restrito a apenas 20 artigos reduz o alcance e a representatividade dos
dados quantitativos apresentados na tabela do estudo (Silva e Sa, 2025, p. 81). Neste quadro,
nota-se também que a categoriza¢ao quantitativa entre pontos “positivos” e “negativos” engloba
elementos heterogéneos na mesma contagem como, por exemplo, a mistura de habilidades
técnicas com termos conceituais. A propria interacao com o ChatGPT no texto serve mais para

ilustrar a ferramenta do que para fornecer uma proposta metodologica mais densa.

16 Trata-se da Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (Lei n® 13.709/2018), norma juridica brasileira que
regulamenta as operagdes de manuseio de dados pessoais, inclusive em plataformas digitais, com o objetivo de
salvaguardar os direitos fundamentais a liberdade e a privacidade.

170 Projeto de Lei n.° 2338/2023, que estabelece principios, direitos das pessoas e classificagdo de risco para o
desenvolvimento e uso ético de sistemas automatizados no pais, representa o marco legal para a regulagdo da
Inteligéncia Artificial (IA) no Brasil.
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Para tornar a pesquisa ainda mais robusta, assim como para desenvolvimento de
investigacdes futuras, seria muito enriquecedor realizar um estudo empirico direto em redagdes
jornalisticas. Isso inclui fazer entrevistas ou questionarios com profissionais para avaliar como
a IA ¢ aplicada no cotidiano do fazer jornalistico. Ademais, outro caminho que contribuiria com
o debate seria explorar uma analise comparativa do uso de diretrizes €ticas ou manuais de
redagdo adotados por veiculos nacionais e internacionais para o uso de IA generativa. Além
disso, estudos futuros poderiam delinear propostas praticas para a formagao e atualizacao das
matrizes curriculares dos cursos de jornalismo no contexto da era das inteligéncias sintéticas.

Um segundo artigo analisado aqui intitula-se Implicagcées da Inteligéncia Artificial no
Judiciario: uma andlise do contexto sul-mato-grossense. Escrito por Pedro Henrique Andrade
Pilger e Geovane Ferreira Gomes (2025), o texto examina a otimiza¢cdo das andlises dos
processos judiciais por meio da implementagdo de ferramentas de tecnologia no Poder
Judiciario do Estado de Mato Grosso do Sul.

Para desmistificar a percepcao de que a tecnologia “pensa” ou “raciocina”, os autores
conceituam a IA a partir de uma perspectiva critica e funcional. Eles apontam que a IA nao ¢
verdadeiramente “inteligente” nem “artificial” no sentido bioldgico, tratando-a como um
conjunto de cddigos computacionais ¢ modelos estatisticos de probabilidade projetados para
gerenciar um grande volume de dados. Entendo que o texto dialoga com a definigdo presente
no Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial (PBIA'®), que compreende a IA como um conjunto
de sistemas que produzem resultados a partir do processamento de dados massivos. Esse
sistema computacional reconhece padrdes e correlagdes para realizar previsoes, classificacdes,
recomendacoes ou, ainda, tomar decisdes em ambientes fisicos e virtuais.

A metodologia empregada no estudo caracteriza-se como uma pesquisa exploratoria
com abordagem qualitativa, fundamentada em levantamentos bibliograficos e documentais
realizados primordialmente por vias digitais. Os autores efetuaram revisdes da literatura em
bases como SciELO, Periddicos CAPES e Google Académico, além de analisarem documentos

oficiais, resolugdes e normativas do Conselho Nacional de Justica (CNJ) e do Tribunal de

8 O Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial (PBIA) foi langado pelo governo federal e coordenado pelo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (MCTI) em 2024. O plano define a estratégia nacional para a
soberania tecnoldgica e a promogdo da inovagdo no pais por meio da interacdo de investimentos em
supercomputac¢do, capacitagdo de recursos humanos e governanca algoritmica. A proposta objetiva direcionar o
desenvolvimento e o uso ético da IA, garantindo o respeito aos direitos fundamentais, a diversidade cultural e as
necessidades do setor produtivo e da administragdo publica. Disponivel em: https://www.gov.br/mcti/pt-
br/acompanhe-o-mcti/transformacaodigital/plano-brasileiro-de-inteligencia-artificial Acesso em: 30 jul. 2026.
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Justica do Estado de Mato Grosso do Sul (TJMS). Esta escolha metodologica dialoga
diretamente com as propostas das HD, pois utiliza ferramentas e acervos digitais/virtuais para
investigar um fendmeno inerentemente tecnoldgico dentro de uma Ciéncia Social Aplicada,
como o Direito.

Para os autores, o impacto da IA sobre o campo juridico — especificamente a prestacao
jurisdicional e a administracdo da justica — manifesta-se de forma acentuada na aceleragao dos
tramites processuais e na reorganizagao do trabalho nos gabinetes judiciais. A IA reconfigura a
gestao dos processos por meio de ferramentas automatizadas como, por exemplo, o sistema
LEIA Precedentes'® utilizado pelo Tribunal de Justica de Sdo Paulo (TJSP). Esse sistema,
analisa milhares de petigdes iniciais para identificar correlagdes entre temas e otimiza a rotina
burocratica dos magistrados e serventuarios, aumentando a capacidade operativa do tribunal e
promovendo maior isonomia e seguranca juridica, pois uniformiza a aplicacdo de
entendimentos dos tribunais superiores. Contudo, o impacto limita-se a triagem e suporte,
preservando a indispensabilidade da valoragao de provas e do julgamento analitico por parte do
magistrado humano.

A lucidez com que os autores desconstruiram os mitos sobre a autonomia da IA ¢ um
dos pontos altos do artigo. Os autores afirmam de maneira fundamentada a centralidade e a
insubstitui¢do do julgador humano frente as exigéncias constitucionais durante o processo legal.
O artigo demonstra coeréncia ao conectar a analise tedrica com dados praticos do TIMS,
evidenciando como a IA superou a analise manual ao mapear rapidamente um grande numero
de processos. Por fim, a aplicagdo coerente do referencial teérico das HD exibiu a sinergia entre
pesquisa académica e modernizagao tecnoldgica.

Por outro lado, o artigo apresenta limitagdes pontuais ao focar quase que exclusivamente
nos relatdrios e dados institucionais oficiais fornecidos pelo proprio TIMS e pelo CNJ. Ao
embasar os resultados computacionais em divulgacdes dos 6rgaos gestores, o estudo carece de
uma avaliagdo empirica independente, como entrevistas e/ou questionarios aplicados
diretamente aos magistrados, advogados e servidores que operam o sistema no dia a dia dos

tribunais. Essa escassez de dados primérios da experiéncia do usudrio impede uma aferi¢ao

O L.E.LLA. Precedentes (Linguagem do Entendimento Jurisprudencial com Inteligéncia Artificial) é uma
ferramenta de IA desenvolvida no dmbito do Judiciario brasileiro, notadamente no Superior Tribunal de Justica
(STJ), voltada ao processamento de linguagem natural para a identificagdo, classificagdo e aplicagdo automatizada
de precedentes qualificados em grandes volumes de processos. Disponivel em:
https://www.tjsp.jus.br/Download/CapacitacaoSistemas/LEIAPrecedentes/LEIAPrecedentesSGGuiaRapido.pdf
Acessado em: 30 jul. 2026.
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mais aprofundada sobre eventuais falhas de margem de erro, vieses operacionais e usabilidade
real das ferramentas.

Como sugestdo para pesquisas futuras, seria relevante incluir uma analise detalhada
sobre os riscos €ticos € os potenciais vieses algoritmicos decorrentes do treinamento desses
modelos por empresas privadas terceirizadas, a exemplo da Softplan®’. Os autores mencionam
que os tribunais ndo possuem acesso ao codigo-fonte da ferramenta, mas ndo aprofunda os
impactos que essa falta de transparéncia e o modelo de “caixa-preta” podem gerar na garantia
de direitos das partes. Essa ¢ uma das principais preocupagdes para o campo das HD e deve ser
levada em consideragdo! Da mesma forma, trabalhos futuros poderiam explorar de maneira
mais direta as implicagdes e diretrizes trazidas pelo uso da IA generativa no ambito do
Judiciario, considerando o avango normativo recente incluido pela Resolucdo n.° 615 do CNJ?!.

A analise comparativa entre as pesquisas de Silva e S& (2025) e de Pilger ¢ Gomes
(2025) revela importantes convergéncias quanto a apreensdo dos impactos sociotécnicos das
TDCI no campo profissional do jornalismo e do judicidrio. Ambos os estudos compartilham a
preocupacao fundamental em desmistificar a pretensa autonomia dos sistemas computacionais
com base na [A Generativa. Assim, rejeitam posturas ingénuas que atribuem as maquinas a
capacidade de raciocinio, intui¢do ou uma pretensa sensibilidade humana. Algo raro até mesmo
entre os proprios humanos, diga-se de passagem!

Sob o prisma metodologico que fundamenta a HD, os dois trabalhos recorrem a
pesquisas bibliograficas em bases de dados como Google Académico e Periddicos CAPES. Eles
realizam um levantamento sobre como a datificacio e a automacdo reorganizam rotinas
institucionais e redefinem a mediagdao do conhecimento. Apesar do mérito propositivo, ambos
os trabalhos tém limita¢des empiricas semelhantes: ambos carecem de pesquisas de campo —
como entrevistas com profissionais que operam tais tecnologias no cotidiano de redacdes e
tribunais — e dependem de amostragem restrita.

Por outro lado, as diferengas entre os textos emergem precipuamente do recorte

disciplinar e da natureza do objeto. O artigo de Silva e Sa (2025) dedica-se a area da

20 Fundada em 1990 em Floriandpolis, a Sofiplan é uma das pioneiras no ecossistema de tecnologia de Santa
Catarina (Polo Tecnologico de Florianopolis). A empresa desenvolve plataformas de transformacdo digital e
automagao de processos, atuando fortemente na digitalizacdo do Judicidrio brasileiro (com sistemas como o SAJ)
e no ecossistema de GovTech e Construtech.

21 Essa resolugdo estabelece diretrizes desenvolvimento, para utiliza¢do o e governanga de soluc¢des desenvolvidas
com recursos de inteligéncia artificial no Poder Judiciario. Disponivel em:
https://atos.cnj.jus.br/files/original 1555302025031467d4517244566.pdf Acessado em: 30 jul. 2026.
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Comunicacao Social, valendo-se de uma abordagem mista quanti-qualitativa com analise de
conteudo sobre um corpus de 20 artigos cientificos, com o intuito de examinar o fluxo de
trabalho e o papel social do jornalista frente a IA generativa. Ja o estudo de Pilger e Gomes
(2025) vincula-se ao campo do Direito, utilizando uma abordagem exploratoria estritamente
qualitativa voltada ao estudo de caso documental e normativo no TIMS e nas resolugdes do
CNI.

Trazendo essa distingao para o ambito das apropriagdes da IA na pratica profissional,
vemos outra diferenciagdo: enquanto o primeiro texto debate a automacdo na sintese e
circulagdo publica de informagdes cotidianas, o segundo artigo foca em mecanismos
institucionais de gestdo processual e padronizacdo jurisprudencial. Contudo, em ambos os
textos, a conceituacdo de IA aproxima-se em sua esséncia analitica, mas desdobra-se em
referenciais tedricos especificos para cada campo de conhecimento.

Silva e Sa (2025) concebem a IA a partir de suas dimensdes operacional e linguistica.
Essa abordagem concebe a tecnologia como um conjunto de algoritmos de Machine Learning
e Deep Learning capazes de processar grandes volumes de dados para, desta forma, identificar
padrdes e simular a missao jornalistica ou a emissao de opinides. Apesar destas capacidades, a
IA deve ser encarada como um instrumento desprovido de compreensao de contexto, inten¢ao
e sentido. Da mesma forma, Pilger e Gomes (2025) negam que a maquina possa atingir a
inteligéncia biologica, uma vez que consideram a tecnologia como uma jun¢do de codigos
computacionais € modelos estatisticos de probabilidade.Com base no aparato normativo
institucional brasileiro, especificamente na proposta do PBIA (2024-2028), os autores definem
a IA como um sistema produtor de previsoes, recomendagdes e tomadas de decisdo estruturadas
a partir de correlagdes estatisticas.

Ao problematizar o impacto da IA nas profissdes do jornalismo e do judiciario, ambas
as pesquisas evidenciam que a aceleracdo dos fluxos de trabalho e a otimizagdo de rotinas
burocraticas trazem contradi¢des profundas para a mediagdo e a garantia de direitos humanos.
No jornalismo, a automagdo e o uso de algoritmos de curadoria geram fendOmenos como a
desinformacao algoritmica e as bolhas informacionais. Isso desloca o profissional de sua
historica posicao de gatekeeper (filtro e mediador soberano da realidade) e coloca em xeque a
autoria e a credibilidade da noticia. Ja, no Judiciario, embora as ferramentas de triagem
acelerem a tramitacdo processual e promovam maior isonomia ao aplicar a uniformizacao de

precedentes, emergem riscos associados a falta de transparéncia — o fendmeno da “caixa-preta”
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— ¢ a possiveis vieses algoritmicos decorrentes de modelos desenvolvidos por empresas
terceirizadas. Contudo, em ambos os cenarios, os dois estudos sustentam que a tecnologia atua
prioritariamente como suporte operacional, de modo que a centralidade humana — traduzida na
¢ética da apuragdo jornalistica ou no julgamento analitico do magistrado — permanece como o
nucleo insubstituivel da pratica profissional.

Outro artigo analisado neste capitulo intitula-se Hackeando a técnica: uma leitura
midiologica da arte com 1A nas HD de autoria de Dayane Argentino Dias (2025). Neste estudo,
a autora realiza uma investigacao sobre a interse¢do entre as HD e a IA. O conceito de 1A ¢
definido ndo apenas como um mero dominio ou aparato técnico isolado, mas sim como um
complexo fendmeno sociotécnico, inserido em estruturas econdmicas e politicas dominantes
controladas por grandes corporacdes do Norte Global. Sob o viés da midiologia de Régis
Debray (1993, 2000), a autora conceitua a IA em didlogo com a IA Generativa, com os Modelos
de Linguagem de Grande Porte (Large Language Model-LLM) e com modelos de difusdo. A
autora a define como uma infraestrutura de transmissdo constituida por dados, servidores,
plataformas e trabalho humano, de modo que a IA atua como um agente ativo capaz de
reconfigurar significados, memorias e formas de producao cultural.

A metodologia empregada no artigo ¢ de cardter tedrico-interpretativo e qualitativo,
articulada a um estudo de caso multiplo. A autora mobiliza as categorias tedricas da midiologia
de Debray (1993, 2000) — mensagem, midium, meio, mediacao e mediasfera — combinando-as
com o conceito de desprogramacdo da técnica de Arlindo Machado (2004). A partir desse
arcabougo analitico, sdo examinadas quatro obras de arte contemporanea: The Normalizing
Machine de Mushon Zer-Aviv, Achievement de Susana Pilar Delahante Matienzo, Rituais da
Complexidade de Fernando Veldzquez e Botannica Tirannica de Giselle Beiguelman.

Ao lermos o artigo em tela, entendemos como a IA impacta o campo artistico e as
préaticas culturais, pois essa tecnologia impde padrdes de visibilidade, vieses algoritmicos e uma
racionalidade extrativista vinculada ao colonialismo de dados??. Contudo, esse impacto também
ocorre na direcdo oposta! Para a autora, ao serem subvertidas e “hackeadas™ por artistas, as
tecnologias de IA tém a possibilidade de atuar ndo apenas como instrumentos passivos de

controle. Elas servem como caminhos para reconfigurar o proprio campo artistico, servindo

22 Conforme apontam Gongalves e Ogécime (2023), o colonialismo de dados constitui a apropriagio e extragdo
continua da vida social e dos dados comportamentais dos individuos no ambiente digital. De acordo com a
perspectiva decolonial, os autores apontam que essa nova forma de dominacao € uma reproducao da colonialidade
estrutural através da opacidade tecnologica (esconder os meios de coleta e uso de dados), dificultando que os
sujeitos se tornem cientes da perda de autonomia e do valor de suas informagoes.
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como meio de contramemoria, desconstru¢do de taxonomias coloniais e producdo de
conhecimento.

Entre os pontos positivos do estudo, destaco a consisténcia na aplicagdo da teoria
midiologica ao cendrio contemporaneo do Big Data e das IAs generativas, superando
abordagens puramente tecnicistas. O trabalho sobressai, igualmente, ao resgatar a materialidade
concreta dos algoritmos (infraestrutura, consumo energético e dados) e, inclusive, ao propor
diretrizes metodologicas e éticas caras ao campo das HD e o didlogo com a perspectiva critica
originada do Sul Global.

Em contrapartida, os pontos negativos residem na certa contradi¢ao do circuito de
circulagdo das obras analisadas. Elas operam em um meio institucional altamente elitizado e
restrito, como galerias e bienais de arte contemporanea. Isso limita o alcance social direto da
critica decolonial formulada. Compreendo que essa caréncia dialoga implicitamente com o
paradoxo de Audre Lorde?® (2020) ao considerar que o artista nio consegue alcangar, em sua
plenitude, a desconstrugdo da hegemonia utilizando as proprias ferramentas dominadoras. Em
outros termos, seria possivel o artista desconstruir as camadas de dominagdo utilizando
ferramentas tecnoldgicas criadas por Big Techs do Norte Global? Fica aqui a provocagdo para
estudos futuros!

Seria muito importante estudos que abordassem com maior profundidade uma analise
empirica sobre a recepcao do publico leigo em relacdo a essas obras, investigando se o gesto
subversivo dos artistas realmente se traduz em um letramento digital e critico no espectador
comum. Adicionalmente, o campo de estudos da arte ganharia muito ao discutir alternativas
técnicas concretas e abertas de infraestrutura e modelos de IA desenvolvidos nativamente no
Sul Global.

Em a Iconografia algoritmica: adaptando Dondis e Panofsky para analisar
representagoes de artistas em imagens de IA Generativa, escrito por Emerson Blum Corréa,
Augusto Araujo Vuitik, Josie Agatha Parrilha da Silva e Ygor de Oliveira (2025), deparo com
uma investigagdo sobre a interpretacdo e a analise de imagens geradas por tecnologias de

Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), particularmente naquelas que se referem ao género,

2 O “paradoxo de Audre Lorde” diz respeito as tensdes tedricas propostas pela ativista e feminista negra americana
Audre Lorde (1934-1992). Essa critica afirma que as estruturas do opressor ndo podem levar a verdadeira
libertagdo (“as ferramentas do patrdo nunca vao destruir a casa do patrdo”). Seus escritos indicam que a libertagao
requer transcender a falsa sensagdo de protecdo do siléncio. Além disso, deve recusar a aceitagdo das normas
predominantes e converter as disparidades sociais (de raga, género e classe) em forga criativa e de unido, em vez

de razdes para divisdo ou homogeneizagao.
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raca e trabalho.

No texto em tela, a IA ¢ definida como uma tecnologia que reproduz e simula certas
habilidades humanas, tais como percep¢ao, comunicagao linguistica, aprendizado, criatividade,
planejamento e resolugcdo de problemas. Especificamente quanto as IAGs e aos modelos de
difusdo, como o Leonardo.AI?*, os autores as definem como sistemas baseados em abordagens
simbdlicas e estatisticas. Esses sistemas sdo treinados por extensos bancos de dados visuais para
aprender padrdoes e realizar o processo iterativo de remocdao de ruido (denoising),
correlacionando comandos textuais (prompts) com as representagdes visuais numéricas sem,
contudo, compreender de fato o significado real dos contetidos.

A metodologia empregada no trabalho ¢ de natureza qualitativa e exploratoria. O estudo
estruturou-se em trés etapas principais: primeiramente, o desenvolvimento do método
experimental chamado Leitura de Imagem para IAG (LI-IAG), que adapta a sintaxe visual de
Donis A. Dondis (1994) para a andlise da forma, e a metodologia iconoldgica de Erwin
Panofsky (2007) para a analise do conteudo, integrando, assim, uma terceira camada de
interpretacdo do leitor sobre os aspectos algoritmicos. Em segundo lugar, a constru¢do de um
corpus sem curadoria prévia utilizando o modelo Leonardo Phoenix 1.0%° a partir de dois
prompts em inglés (“Person working as an artist*®” e “Black person who works as an artist’””),
gerando 16 imagens; e, por fim, a aplicacdo detalhada do método LI-IAG sobre as primeiras
imagens obtidas em cada comando.

Ao ler o texto, percebo que os autores entendem que a [A impacta a propria produgdo,

128

representacdo e interpretagdo da imagem figurativa na cultura digital”®, especialmente ao

24 O Leonardo.Ai é uma plataforma de inteligéncia artificial generativa desenvolvida por uma startup australiana
e comprada pela Canva em 2024, com foco na criagdo e edi¢do de imagens, videos e outros elementos visuais.
Funcionando no formato freemium com créditos diarios, a suite se sobressai pelo elevado controle criativo
proporcionado aos usuarios, entre eles, designers, desenvolvedores de jogos e profissionais de marketing. Ela
agrega ferramentas avancadas que englobam diversos modelos de geragdo (como Phoenix e Flux), consisténcia de
personagens, edigdo em tempo real (Realtime Canvas), inpainting/outpainting, animagao e capacitagdo de modelos
personalizados. Disponivel em: https://leonardo.ai/ Acessado em: 31 jul. 2026.

25O Leonardo Phoenix 1.0 é o modelo fundacional de geragdo de imagens inaugural criado do zero pela equipe da
Leonardo.Ai, sem a necessidade de ajustes em sistemas como o Stable Diffusion. Desenvolvido com foco em
fluxos de trabalho profissionais (como branding, publicidade e concept art), o modelo se destaca pela alta precisao
em relag@o a prompts complexos. Ele também se destaca pela habilidade de gerar textos compreensiveis e por
permitir edi¢des diretas em linguagem natural. Isso proporciona um controle avangado sobre a estética
fotorrealista, iluminagdo e composi¢ao, além de permitir a geragdo de textos compreensiveis e edigdes diretas em
linguagem natural.

26 Tradugdo: “Pessoa que trabalha como artista”.

27 Tradugdo: “Pessoa negra que trabalha como artista”.

2 A cultura digital reflete as novas dinidmicas sociais e cognitivas emergentes do avango das TDIC e do
ciberespago. Compreende dimensdes como a intermedialidade (convergéncia de tecnologias), a portabilidade dos
dispositivos e a transformacdo dos usuarios em agentes ativos e produtores de conteudo (cultura participativa)

87


https://leonardo.ai/

Humanidades Digitais na Era da Inteligéncia Artificial: tensdes, vieses e soberania intelectual

substituir a subjetividade artistica humana por probabilidades estatisticas e pela simulagdo
numérica do real. Ao sintetizar grandes volumes de dados majoritariamente alinhados aos
padrdes do Norte Global, a IAG perpetua e amplifica vieses algoritmicos, naturalizando
estereotipos de género, raga e trabalho. Isso se evidencia na exigéncia de marcar explicitamente
a raga no prompt para evitar que a brancura seja assumida como padrao universal, assim como
na hiperpadronizacdo do corpo feminino e na reproducdo de nog¢des eurocéntricas do artista
como um génio individual isolado.

Entre os pontos positivos do estudo, destaco a criacao original de uma matriz analitica
interdisciplinar (LI-IAG) que preenche uma lacuna metodologica ao transpor referenciais
consolidados das Artes Visuais para o campo do letramento visual em IAG. O artigo sobressai
pela clareza didatica com que descreve os processos técnicos internos dos modelos de difusao.
Além disso, a capacidade de conectar artefatos visuais formais (como maos deformadas ou
inconsisténcias de perspectiva) a problemas estruturais mais amplos de colonialismo de dados,
do viés representacional e da ética algoritmica ¢ bastante criativa.

Por outro lado, o estudo apresenta pontos frageis no que tange ao alcance empirico de
sua amostragem, visto que realiza a andlise analitica aprofundada de apenas duas imagens entre
as 16 geradas, o que restringe a generalizagao das observagdes sobre o modelo. Além disso, os
proprios autores reconhecem o uso do assistente de linguagem Microsoft Copilot na revisao
textual. Isso revela uma sutil dependéncia das ferramentas corporativas que a propria pesquisa
se propde a problematizar. Além do mais, a plataforma utilizada opera mediante créditos e sob
logicas comerciais proprietarias. Indo, assim, na contramao do que as HD defendem.

Pesquisas futuras poderiam incorporar com maior profundidade a realiza¢cdo de um teste
comparativo direto entre multiplos geradores de imagem do mercado (como Midjourney,
DALL-E e Adobe Firefly) aplicando os mesmos prompts para verificar se os padrdes
estereotipados identificados sdo inerentes ao modelo Leonardo.Al ou universais. Outrossim,
novos estudos podem testar a eficacia pedagogica do instrumento LI-IAG por meio de um
experimento empirico com estudantes ou educadores para avaliar a aplicagdo pratica do método
na deteccdo e diferenciagcdo de imagens sintéticas no cotidiano.

A partir de uma analise comparativa entre a pesquisa de Dias (2025) e o estudo de Corréa
e colaboradores (2025), revelam-se expressivas convergéncias na articulacdo critica entre as

IAs e o campo das Artes Visuais. Ambas as produgdes compartilham a premissa fundamental

(Fantin; Rivoltella, 2012; Jenkins, 2013 apud Coelho e Silva, 2023).
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de que a IAG nio constitui uma ferramenta neutra de criagdo ou representagdo visual. Em vez
disso, situam os ecossistemas algoritmicos no centro de disputas politicas e culturais,
evidenciando como os modelos generativos reproduzem e amplificam assimetrias do
capitalismo de vigilancia, estereotipos sociais € o colonialismo de dados oriundo do Norte
Global.

No que tange a defini¢do do conceito de IA, os dois trabalhos divergem entre uma
perspectiva estritamente infraestrutural e sociotécnica e uma definicdo mais operacional e
computacional. Segundo Dias (2025), os enfoques tecnicistas ndo sao adequados, e ele define
a [A, particularmente os modelos de linguagem e de difuso, como uma infraestrutura
midioldgica e um agente ativo de transmissao cultural. No entender da autora, a IA € constituida
pela indissociabilidade entre dados, servidores, plataformas e trabalho humano, funcionando
como uma engrenagem de poder e mediagdo controlada por grandes corporacdes. Em
contrapartida, embora reconheca as implicagdes do colonialismo de dados, Corréa e
colaboradores (2025) conceituam a IA sob a 6tica historica e funcional do processamento de
dados. Esses autores definem os modelos de difusdo como sistemas baseados em abordagens
estatisticas e simbolicas, nos quais ocorre o processo iterativo de remocgao de ruido (denoising)
para correlacionar palavras e vetores numéricos. Ressaltam, ainda, que o sistema apenas calcula
probabilidade de padrdes visuais sem possuir qualquer compreensao real dos significados que
sintetiza, uma vez que isso esteja intrinseco as subjetividades dos programadores humanos.

Ao problematizarem o impacto da IA nas artes, ambas as pesquisas demonstram que as
tecnologias generativas tensionam e reconfiguram a nogao tradicional de autoria, a estética e a
circulacao cultural. Alids, a [A afeta a produgdo artistica ao substituir a subjetividade, a
memoria e a experiéncia humana pela automacao de probabilidades estatisticas. Essas nuances
tendem a impor padrdes universais de eugenia visual e a hiperpadronizag¢ao dos corpos, além
de naturalizar a brancura e visdes eurocéntricas do génio criador individual. Todavia, o impacto
problematizado nos dois textos nao € unidirecional nem puramente passivo.

Enquanto Corréa e colaboradores (2025) alertam para os riscos da naturalizacao de
vieses raciais, de género e de trabalho quando as imagens sintéticas sdo consumidas sem uma
critica iconografica rigorosa, Dias (2025) demonstra a capacidade de resposta do campo
artistico. Para este, a arte atua como um espaco privilegiado de “hackeamento” e
desprogramagdo da técnica, onde a subversdao dos algoritmos transforma os instrumentos de

controle em meios de contramemoria, descolonizagdo e produgdo de saberes situados a partir
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do Sul Global.

Sob a perspectiva metodoldgica, os dois artigos estruturam-se a partir de abordagens
qualitativas focadas na andlise da imagem e da visualidade contemporanea. Além disso, ambos
enfrentam contradigdes empiricas semelhantes: enquanto o Dias (2025) reconhece o paradoxo
de utilizar e analisar obras inseridas em circuitos institucionais de elite e desenvolvidas sobre
plataformas proprietarias, Corréa e colaboradores (2025) incorrem em contradi¢do andloga ao
empregar assistentes corporativos (como o Microsoft Copilot) e plataformas comerciais pagas
(como o Leonardo.Al) para problematizar os proprios vieses da IAG.

Por outro lado, as diferencas entre os textos emergem precipuamente no referencial
teorico adotado, nos objetivos metodologicos e no tipo de materialidade estética examinado. O
artigo de Dias (2025) adota uma abordagem filos6fica e midioldgica embasada em Régis
Debray (1993, 2000) e na “desprogramacdo da técnica” de Arlindo Machado (2004),
dedicando-se a examinar quatro obras de arte contemporanea conceitual criadas por artistas que
subvertem o cddigo algoritmico. Ja o estudo de Corréa e colaboradores (2025) volta-se para a
elaboracdo de um instrumental de letramento visual e de interpretacdo da imagem sintética. Eles
propdem o método LI-IAG, que adapta a sintaxe visual de Dondis (1994) e a iconologia de
Panofsky (2007) para analisar um corpus de imagens geradas por comandos textuais (prompts)
sem curadoria artistica prévia.

Essa diferenciacdo metodologica reorienta os focos de observacao do investigador:
enquanto o primeiro estudo explora a subversdo poético-artistica como um ato politico de
resisténcia, o artigo subsequente se dedica a decodificacdo das deficiéncias formais e dos
estigmas representacionais presentes na propria estrutura dos geradores de imagem. A tensao
entre a resisténcia poético-artistica — focada na agdo, agéncia e insurrei¢do criativa
proporcionada pelas TDIC — e a decodificacdo de viés/falha material — focada na engenharia
reversa das infraestruturas e dos algoritmos — representa um dos dilemas mais férteis nas HD e,
inclusive, no campo das Ciéncias Humanas contemporaneas.

Defendo que o didlogo entre essas duas abordagens previne, tanto o utopismo ingénuo
de acreditar que a ciéncia ¢ a solu¢do para tudo, assim como previne o computacionalismo
reducionista, que se concentra apenas nos codigos e ignora o ser humano. Busco pensar que as
Ciéncias Humanas tém a possibilidade de contribuir para a superacao do fetichismo que paira
sob a “objetividade algoritmica”. Isso pode demonstrar que as tecnologias generativas nao sao

caixas-pretas neutras e, muito menos, possuem uma suposta inteligéncia autdbnoma, mas sim
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sdo compostas por um arquivo ideoldgico fossilizado pelo Norte Global.

Como esse padrao interfere na producdo do conhecimento? Defendo uma formulagio
tedrica capaz de embrenhar no campo das HD e, em suas interfaces com a [A, que possa propor
uma analise histoérico-critica dedicada a elaboragao do coédigo, aos conjuntos de dados e a
arquitetura dos modelos. Tais elementos devem ser encarados como fontes histdricas e
socioldgicas. Tal proposta faz com que toda a estrutura que sustenta as grandes empresas de
tecnologia generativa deixe de ser vista como produto comercial e passe a ser interpretada como
artefatos culturais carregados de visdes de mundo.

Ressalto que essa concepcdo também marca a transicdo da tradicional “critica do
discurso” para uma imprescindivel “critica da infraestrutura”. Se, historicamente, a critica
cultural se concentrava na andlise do produto final (como a imagem pronta ou o texto
publicado), a investigacdo das falhas estruturais exige que o pesquisador desenvolva um
letramento critico dos dados, ou seja, uma abordagem de critical data literacy. Esse movimento
demanda uma interdisciplinaridade genuina para o campo das Ciéncias Humanas, na qual
socidlogos, historiadores e filosofos ndo se limitam a analisar a representacdo final, mas
aprendam a questionar os parametros de treinamento, os pesos das redes neurais e a taxonomia
dos bancos de dados. Esse dominio pode ser alcancado por meio da inclusdo de areas como os
Prompt Studies®® e a Data Archaeology’’ na formagio dos futuros pesquisadores.

Simultaneamente, chamo a aten¢do para a revalorizagao da poiesis, ou seja, a habilidade
de criar algo como metodologia de pesquisa, pois entendo que a resposta a dominacao
tecnoldgica ndo ¢ somente analitica, mas também pratica e inventiva. Nesse cenario, as
representacdes provenientes das tecnologias generativas nao sao apenas objetos de estudo, mas
se transformam em métodos de investigacdo, promovendo a ideia de pesquisa-criagdo
(research-creation) fundamentada na filosofia critica da tecnologia de Andrew Feenberg
(2017). Dessa forma, a subversao criativa se manifesta na poética do ruido, no uso de prompts
truncados ou na desobediéncia aos termos de uso. Assim, abrimos a possibilidade para

estabelecer um instrumento de teste capaz de expor os limites e as fragilidades ocultas dos

2 Area de pesquisa focada no papel da instrugdo textual como nova forma de mediagio cultural e técnica. Os
Prompt Studies examinam ndo apenas a eficiéncia técnica do uso de prompts, mas também como as escolhas
lexicais e conceituais dos usuarios refletem e transformam a produg@o de conteudo, a autoria e o trabalho na era
da IA.

30 Arqueologia de Dados diz respeito ao conjunto de préticas e ferramentas voltadas para a extragio e reconstru¢io
de conteudos legados em formatos digitais ultrapassados ou sem documentagao ativa. O processo diferencia-se da
simples recuperagdo de dados por exigir uma investigacao estrutural e contextual dos “estratos” de sistemas antigos
para tornar as informacdes novamente operacionais e confidveis.
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sistemas de vigilancia das IAs.

Em resumo, percebo que a interligacdo dessas perspectivas provoca um conflito entre a
ideia de agéncia humana e ndo-humana, levando a uma reflexao filoséfica aprofundada sobre
quem realmente cria o sentido: o usuario que desafia ou o modelo que restringe a representagao.
Esse dialogo reforca teorias que abordam a cibernética de maneira ndo antropocéntrica, como
a Teoria Ator-Rede®! e o Pos-Humanismo?2. Desse modo, a resisténcia deixa de ser vista como
algo vindo de “fora” do ecossistema técnico para ser compreendida como o resultado do atrito
continuo entre a intengdo humana e as tecnologias generativas. O debate sobre essa dindmica
ganha contornos praticos nas se¢des seguintes, voltando-se especialmente para o oficio do
historiador em didlogo com as tecnologias generativas.

O penultimo texto foco de minha andlise intitula-se Historia e Inteligéncia Artificial:
alguns pontos de entrada para pensar em seus possiveis vinculos e tem como autoria Gabriel
Piro Mittelman (2025). Neste artigo, o autor analisa como as tecnologias de A interpelam a
investigagcdo, a comunicagdo publica e o ensino de Historia. No texto, o conceito de TA ¢
abordado ndo apenas sob o rotulo de sistemas algoritmicos complexos, autdbnomos ou que
incorporam aprendizado de maquina, mas fundamentalmente sob uma perspectiva sociotécnica
e politica. O autor define a IA como uma estrutura de poder que combina infraestrutura, capital
e forga de trabalho. Com isso, ele enfatiza que a tecnologia ndo ¢ uma ferramenta neutra, mas
sim um artefato gerado no ambito do sistema capitalista contemporaneo. Sua criacdo esta
diretamente atrelada a determinantes econdmicos e interesses comerciais. Além disso, a A €
moldada pelas subjetividades de seus desenvolvedores, que carregam e reproduzem diversos
vieses sociais e culturais.

A metodologia empregada no artigo ¢ de cunho qualitativo, ensaistico e reflexivo,

composta por uma revisao bibliografica e historiografica. O autor constroi sua argumentacao

31 A Teoria Ator-Rede (TAR) é uma abordagem socioldgica e filosofica desenvolvida a partir dos anos 1970 por
autores como Bruno Latour (2012), Michel Callon (1986) e John Law (1992) no campo dos Estudos de Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade (CTS). Fundamentada no principio da “simetria generalizada”, a TAR defende que os
fendmenos sociais sdo produzidos pela interagdo dinamica em redes heterogéneas compostas tanto por atores
humanos quanto por ndo-humanos (ou “actantes”, como objetos, tecnologias e instituigdes). Nessa perspectiva, os
artefatos tecnologicos e materiais ndo sdo meros instrumentos passivos, mas agentes ativos que moldam,
restringem e medeiam as relagdes e as praticas sociais.

32 O P6s-Humanismo é uma corrente tedrica e filosofica que questiona o antropocentrismo e o ideal universal do
humanismo iluminista, propondo o descentramento do ser humano e o reconhecimento de sua profunda
interdependéncia com entidades ndo-humanas, como tecnologias, animais e ecossistemas. Aprofundado por
autoras como Donna Haraway (2003), N. Katherine Hayles (1999) e Rosi Braidotti (2013), o campo subdivide-se
entre uma vertente critica — dedicada a desconstruir as fronteiras entre o humano, o natural e o artificial — ¢ uma
vertente transhumanista, voltada ao aprimoramento biolodgico e tecnoldgico da espécie.
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articulando a historia da propria disciplina, desde o empirismo do positivismo do século XIX,
passando pela Escola dos Annales, o marxismo britdnico, a micro-historia até o “giro digital”
das ultimas décadas. Para ilustrar suas reflexdes, o estudo analisa criticamente casos empiricos
e projetos aplicados de IA na Historia. Isso inclui o uso do Transkribus e do ChatGPT no acervo
do Fondo Biscari, conservado no Arquivo Histérico de Catania®®, o processamento de Big Data
na Sacrobosco Collection® e a curadoria computacional no /llustration Archive®.

Vale ressaltar que o autor defende que a IA reconfigura substancialmente a relagao do
historiador com as fontes primarias € com o ensino. Para o autor, o “giro digital” permitiu o
processamento automatizado de uma grande escala de documentos manuscritos através de redes
neuronais, como o Reconhecimento de Texto Manuscrito (Handwritten Text Recognition -
HTR3®), a transcri¢io e traduco automatizadas, a identificacio de padrdes visuais e a gestdo

de fontes “nascidas digitalmente”. Tais procedimentos deslocam a preocupacdo do pesquisador

33 0 acervo de Fondo Biscari reine a correspondéncia dos principes de Biscari (familia Paternd Castello) entre
1781 e 1786. Composto por 366 cartas dos anos finais do 5.° Principe de Biscari, Ignazio Paterno Castello (1719-
1786) — figura do Iluminismo siciliano —, o conjunto documental registra a politica na corte dos Bourbon, reformas
administrativas, dinamicas religiosas e a reconstrugdo pds-terremotos no Reino da Sicilia. O estudo e o inventario
da colegdo do Archivio di Stato di Catania estdao disponiveis no projeto da Umanistica Digitale (Universidade de
Bolonha). Disponivel em: https://archiviodistatocatania.beniculturali.it/ Acesso em: 2 ago, 2026.

3 A “Colegdo Sacrobosco” (Sacrobosco Collection) retine 359 edigdes impressas do Tractatus de sphaera
publicadas entre 1472 e 1650. Autoria de Johannes de Sacrobosco (John of Holywood, c. 1195—c. 1256), o tratado
foi redigido por volta de 1230 na Universidade de Paris e tornou-se o livro didatico padrdo de astronomia e
cosmologia ptolemaica nas universidades europeias por mais de quatro séculos. O acervo mapeia a evolugdo da
imprensa, das ilustragdes cientificas e das redes de conhecimento no inicio da Idade Moderna, documentando como
a cosmologia medieval absorveu comentarios, adaptagdes pedagodgicas ¢ o debate geocéntrico antes da
consolidacdo do modelo heliocéntrico. A base de dados e os recursos da colec¢do sdo catalogados e mantidos no
ambito do projeto de pesquisa do Instituto Max Planck para a Historia da Ciéncia (MPIWG), em Berlim.
Disponivel em: https://www.mpiwg-berlin.mpg.de/resources/publications/books/de-sphaera-johannes-de-
sacrobosco-early-modern-period Acessado em: 02 ago. 2026.

350 Arquivo de Ilustragdes da Universidade de Cardiff (Cardiff University’s Database of Mid-Victorian Wood-
Engraved Illustration ou Illustrated Victorian Periodicals Online) é um acervo digital desenvolvido por
pesquisadores da Universidade de Cardiff (Pais de Gales) focado no resgate da cultura visual do século XIX. A
base retine mais de um milhdo de ilustragdes gravadas em madeira (wood engravings) extraidas de romances e
periddicos vitorianos publicados entre 1850 e 1900. A plataforma destaca-se por seu sistema avancado de
indexagdo e marcagdo semantica, o que permite a pesquisadores realizar buscas detalhadas por temas, objetos,
gestos, artistas e personagens e, assim, tem a possibilidade de transformar um acervo disperso em uma fonte
primaria fundamental para o estudo da historia do livro, da cultura visual, dos papéis de género e da sociedade
vitoriana. O acervo e seu sistema de consulta publica podem ser acessados na base institucional. Disponivel em:
https://www.cardiff.ac.uk/research/explore/research-units/centre-for-editorial-and-intertextual-research Acessado
em: 2 ago. 2026.

36 O Reconhecimento de Texto Manuscrito (Handwritten Text Recognition-HTR) é uma subérea do campo
computacional focada na conversdo automatizada de documentos manuscritos — historicos ou contemporaneos —
em texto digital pesquisavel e editavel. Diferente do Reconhecimento Optico de Caracteres tradicional (OCR),
projetado para fontes tipograficas padronizadas, o HTR emprega redes neurais profundas (como CRNNs e
Transformers) capazes de lidar com as variagdes estilisticas da caligrafia humana, abreviagdes historicas e
degradacdo fisica do documento. A tecnologia tornou-se uma ferramenta central nos arquivos digitais, na
paleografia computacional e nas HD, permitindo a transcri¢do em larga escala de cartas, manuscritos e documentos
cartoriais, com plataformas de destaque como o Transkribus e o eScriptorium.
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da quantidade de documentos a serem lidos para a capacidade de formulagdo de perguntas
complexas e interpretacdo contextual. No campo da publicizagdo do conhecimento historico e
do ensino de Historia, a IA introduz novos recursos ludicos e interativos, como chatbots de
personagens historicos, mapas dindmicos e simula¢des contrafactuais. Ao mesmo tempo,
ameaca a diversidade epistémica por meio da padronizagdo de respostas promovidas por
corporagdes tecnoldgicas.

Dentre os pontos positivos do artigo, ressalto a capacidade do autor de fugir tanto do
neoludismo tacanho quanto do otimismo ingénuo diante da fascinacgao tecnologica, oferecendo
uma critica epistemoldgica e politica bastante instigante. Também ¢ criativa a forma como o
autor resgata a evolu¢ao historiografica para mostrar que a IA reabre debates classicos sobre a
natureza da fonte e a subjetividade do historiador. Ademais, o estudo destaca-se ao apresentar
exemplos praticos de aplicagao em acervos historicos. Adicionalmente, o autor propde o uso da
IA como uma valiosa ferramenta pedagogica em sala de aula, demonstrando como os proprios
erros ¢ anacronismos dos modelos podem ser explorados para o ensino de contexto historico.

Em relacio as limitacOes, observa-se que o artigo mantém um carater
predominantemente tedrico e introdutorio, assumido pelo proprio autor ao tratar o tema como
“portas de entrada” — indicado no titulo — em um campo escasso de literatura. Faltam ao texto
dados empiricos diretos sobre a recepcdo dessas ferramentas em salas de aula reais ou
diagnodsticos quantitativos sobre a penetragao e utilizacdo efetiva da IA em departamentos de
Historia ou arquivos na América Latina. O trabalho também foca intensamente nos grandes
modelos e softwares desenvolvidos no Norte Global, dedicando menor espago para as
assimetrias de infraestrutura tecnologica que os pesquisadores do Sul Global enfrentam ao
tentar aplicar esses mesmos recursos.

Entendo que pesquisas semelhantes se beneficiaria de um aprofundamento sobre as
questdes de soberania tecnologica e proposi¢des de diretrizes pedagogicas e curriculares
concretas para a formagao do historiador-professor na era digital. Projetos de codigo aberto
(open-source) de 1A que tenham como objetivo a preservagao de arquivos de comunidades ou
de linguas indigenas/regionais do mesmo modo podem ser objeto de investigagdo em futuras
pesquisas. Similarmente, novas pesquisas podem discutir alternativas pragmaticas para que
historiadores locais criem seus proprios conjuntos de dados (datasets) sem depender
exclusivamente das infraestruturas de grandes corporagdes de TI.

O ultimo texto selecionado para avaliacdo intitula-se, Inteligéncia Artificial e Pesquisa
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em Historia Medieval: Aplicagoes, Desafios e Possibilidades, de autoria de Saymon da Silva
Siqueira e Adriana Vidotte (2025). Este estudo investiga a integracdo da IA no campo dos
estudos medievais. Os autores entendem essa integracdo ndo apenas como uma facilitagao
metodoldgica, mas como um verdadeiro evento epistemologico que reconfigura as praticas
historiograficas tradicionais.

Para fundamentar o debate, os autores conceituam a [A a partir do campo da ciéncia da
computacdo voltado a criagdo de sistemas que simulam a inteligéncia humana. Ressaltam,
inclusive, o papel dominante do Aprendizado de Maquina (Machine Learning), no qual
algoritmos identificam padrdes diretamente em bases de dados em vez de seguirem instrugdes
estritamente programadas. O texto aprofunda essa defini¢ao ao destacar o aprendizado profundo
(deep learning) e o uso de redes neurais com arquiteturas complexas (como os transformers),
que viabilizaram os modelos de LLM capazes de gerar textos e analises com notavel fluidez e
coeréncia.

A metodologia empregada na pesquisa baseia-se em uma revisdo qualitativa e analitica
da literatura e de projetos académicos recentes que aplicam IA ao estudo da Historia Medieval.
Os autores adotaram uma amostragem intencional (purposive sampling) construida a partir de
buscas em bases de dados de relevancia (como Scopus, Web of Science ¢ Google Scholar) ¢
Anais de eventos cientificos. A selecao atendeu a critérios de relevancia académica, como
publicacdes em periodicos de alto impacto ou financiamento por agéncias de prestigio. Além
disso, houve representatividade metodologica nas frentes de aplicagdo — como transcricao de
manuscritos, extracdo de texto e redes sociais. Por fim, houve transparéncia nas premissas e
limita¢des dos modelos analisados.

O impacto da IA no oficio do historiador — particularmente na andlise das fontes e as
praticas da historiografia medieval — ¢ profundo ao reconfigurar a tradigdo hermenéutica do
trabalho historiografico (Siqueira e Vidotte, 2025). Em aplicagdes praticas utilizando o HTR, o
Reconhecimento de Entidades Nomeadas (NER?’) e a Anélise de Redes Sociais (SNA*®), os

37 O Reconhecimento de Entidades Nomeadas (Named Entity Recognition - NER) é uma técnica essencial de
Processamento de Linguagem Natural (PLN) que localiza e categoriza elementos de um texto ndo estruturado, em
outros termos, € subarea da extra¢do de informagao que transforma texto ndo estruturado em dados estruturados
ao detectar expressdes-chave. Por exemplo, na frase “A Petrobras investiu no Rio de Janeiro em 2024”, o algoritmo
rotula “Petrobras” como Organizagdo, “Rio de Janeiro” como Local e “2024” como Tempo/Data.

38 A Analise de Redes Sociais (Social Network Analysis - SNA) é uma técnica interdisciplinar centrada na estrutura
das relagdes, € ndo apenas nos atributos individuais dos sujeitos. Por meio de métricas matematicamente definidas
(como centralidade e densidade), a SNA identifica atores influentes, pontes de comunicacdo e a formagdo de
comunidades em redes estruturadas de dados.
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autores consideram que a IA possibilita o acesso e o processamento de grandes volumes
documentais em tempo recorde. Contudo, esse ganho de escala substitui o texto tradicional por
outputs probabilisticos e abstratos, gerando o que os autores chamam de “crise de justificagao”
(Siqueira e Vidotte, 2025, p. 241). Como os algoritmos operam em sistemas de “caixa-preta”,
a cadeia transparente de raciocinio histérico € desafiada, exigindo do pesquisador ndo apenas o
dominio paleografico ou filolégico, mas a capacidade de auditar os procedimentos
computacionais.

Entendo que o estudo se destaca por oferecer uma reflexdo tedrica consistente ao
vincular as discussdes atuais do meio digital a propria trajetéria da disciplina®’. Além disso, o
artigo propde um enquadramento critico muito bem articulado (a chamada “critica das fontes
2.0”), que recusa posturas ingénuas diante da tecnologia sem cair no ludismo académico. Ao
catalogar casos praticos e alertar para o risco de restringir a pesquisa histdrica as perguntas que
os softwares conseguem responder, o estudo abre a possibilidade para ampliar a atuacdo do
historiador para a de um “critico do instrumento”. Ou seja, um profissional capacitado a aplicar
a hermenéutica ao proprio desenvolvimento e uso da tecnologia no oficio do historiador.

No que tange as limitagdes, o texto apresenta um cardter marcadamente ensaistico e
teorico, apoiando-se prioritariamente na revisao de literatura sobre projetos de terceiros em vez
de apresentar dados empiricos produzidos pelos proprios autores. O trabalho ndo chega a
realizar um teste pratico comparativo ou uma medi¢do de desempenho de uma ferramenta
especifica de IA diante de um corpus documental inédito. Por focar fortemente no plano
epistemologico das HD, a discussdo técnica sobre os detalhes operacionais e as configuracdes
internas dos algoritmos acaba ficando em segundo plano.

Como sugestdo para estudos futuros, seria enriquecedor aprofundar os aspectos praticos
da formagdo inicial do historiador frente a esse novo cenario, propondo diretrizes para a
reformulacgdo de curriculos académicos que integrem o letramento algoritmico. Outros estudos
podem problematizar a viabilidade financeira e sustentavel desses projetos no contexto de
paises do Sul Global, assim como analisar a dependéncia de infraestruturas computacionais, a
escassez de financiamento continuo e a predominancia de modelos treinados essencialmente

em lingua inglesa. Esses elementos acentuam desigualdades na produ¢do historiografica em

39 Vale ressaltar o movimento History and Computing (Historia e Computagdo) que se consolidou entre as décadas
de 1980 e 1990, impulsionado pela criagdo da Association for History and Computing (AHC) em 1986. A vertente
propos o uso sistematico de recursos computacionais — como bancos de dados, estatistica e analise quantitativa —
na pesquisa historica. Atualmente, é considerado o precursor direto dos campos da Histéria Digital e das
Humanidades Digitais.
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paises periféricos.

A andlise comparativa entre as reflexdes de Mittelman (2025) e de Siqueira e Vidotte
(2025) evidencia aproximagdes fundamentais na forma como o pensamento historiografico
contemporaneo assimila a virada algoritmica. Ambas as pesquisas compartilham uma postura
epistemolodgica sobria que rejeita simultaneamente a “fascinagdo tecnoldgica” ingénua e o
“neoludismo”. Para os dois trabalhos, o uso da IA ndo constitui mero facilitador pratico! E um
evento estrutural que reabre debates classicos da disciplina, reconectando as transformagdes
atuais a propria trajetoria historiografica. Isso vai desde a tradicao metodoldgica da Escola dos
Annales até o movimento History and Computing ¢ o “giro digital”.

Do ponto de vista metodologico, as duas pesquisas adotam recortes qualitativos
analitico e ensaistico, fundamentados na revisdo de literatura sobre projetos realizados com uso
da IA aplicados a acervos e fontes historicas. Ademais, convergem ao compartilhar limitagdes
semelhantes, como a hegemonia do viés teorico em detrimento do levantamento de dados
empiricos primarios no cotidiano académico. Evidencia-se, também, a dependéncia direta de
infraestruturas, linguagens e softwares predominantemente desenvolvidos no Norte Global. Por
outro lado, as diferencas entre os dois artigos situam-se principalmente no nivel de
especializacdo do recorte tematico e no enquadramento conceitual do impacto tecnologico.

Mittelman (2025) adota uma perspectiva abrangente e panordmica que examina a
historiografia em suas multiplas frentes de atuagdo, articulando a pesquisa documental, a
comunicagdo publica e a transposi¢do didatica no ensino de Historia. J4 Siqueira e Vidotte
(2025) estabelecem um recorte disciplinar hiperespecializado nos estudos medievais, focando
de forma densa nas transformagdes da tradicdo hermenéutica diante das especificidades de
manuscritos e da paleografia. Enquanto o primeiro texto estende suas reflexdes para os recursos
pedagdgicos e interativos como, por exemplo, o uso pedagodgico dos erros € anacronismos
produzidos pela IA generativa em sala de aula, o segundo aprofunda a critica epistemologica
voltada para a gestdo da incerteza na adocao de métodos de anéalise documental informatizado.

Essas nuances refletem-se de maneira clara no modo como cada estudo conceitua a IA.
Mittelman (2025) adota uma conceituagdo precipuamente sociotécnica e politica, situando essa
tecnologia como uma infraestrutura de poder que combina capital, energia e forga de trabalho
no contexto do sistema capitalista. Sob o olhar do autor, a IA € compreendida como um artefato
permeado pelas intengdes comerciais e pelos vieses ideologicos, sociais e culturais pertencentes

aos seus desenvolvedores. Por sua vez, entendo que Siqueira e Vidotte (2025) dialogam com a
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critica do colonialismo de dados ao enfatizarem no arcabouco
técnico/computacional/operacional da IA. Os autores conceituam essa tecnologia sob a o6tica do
Aprendizado de Maquina (Machine Learning), com énfase nas arquiteturas de redes neurais
profundas (Deep Learning) ¢ nos modelos de linguagem de grande porte (7Transformers e
LLMs). Ressalto que o pesquisador deve ter ciéncia que tais estruturas operam mediante o
reconhecimento estatistico de padrdes e a mitigagdo de ruido, assim como, a ado¢do de um
mecanismo analitico que diferencia fundamentalmente o processamento algoritmico da
cogni¢cdo humana.

Ao problematizarem o impacto da IA no oficio do historiador, ambos os textos revelam
que a aceleracdo no processamento de grandes massas de documentos altera a propria natureza
da investigagdo historiografica. A automagao de tarefas paleograficas e a transcri¢do via HTR,
aliadas a ferramentas de extra¢do de dados e das redes sociais digitais, liberam o historiador do
mero volume quantitativo de leitura, exigindo-lhe maior capacidade de formulagdo de perguntas
complexas e interpretagdo contextual. Contudo, esse ganho de escala acarreta riscos profundos
a disciplina.

Segundo Siqueira e Vidotte (2025), o surgimento da “crise de justificagdo” e o dilema
da “caixa-preta” — nos quais o historiador passa a lidar com outputs probabilisticos abstratos
que desafiam a transparéncia do raciocinio critico — demandam uma nova “critica das fontes
2.0”. Paralelamente, Mittelman (2025) alerta para a padronizagdo das memorias e para a ameaga
a diversidade epistémica quando o conhecimento passa a ser mediado por respostas prontas de
corporagdes tecnologicas. Em tltima analise, ambas as pesquisas coincidem em afirmar que o
oficio do historiador deve evoluir da figura do mero operador metodologico para a de um
“critico do instrumento”. Tal postura deve garantir que a analise contextual, a ética e a valoragao
reflexiva das fontes continuem sendo a esséncia da produgdo do conhecimento historico feito
por humanos.

Nesse novo cenario, fago questdo de chamar a atengdo para a emergéncia de uma nova
forma de acesso e difusdo do conhecimento historico. Essas novas formas de divulgacao e
producdo do conhecimento devem aproximar-se da gestdo de dados orientada pelos principios
FAIR (Findable, Accessible, Interoperable, Reusable), de modo que os acervos digitais possam
ser legiveis tanto para seres humanos quanto para sistemas de leitura realizados por maquinas
(Sayao, Sales e Segundo, 2024; Coelho et. al. 2024a). Contudo, apesar desse avanco

tecnoldgico e da automagdo no tratamento de grandes volumes de informacdo, torna-se
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importante reforcar que o papel do historiador permaneca central e insubstituivel.

E importante reconhecer que as ferramentas computacionais e os recursos tecnolégicos
atuem exclusivamente como facilitadores do trabalho, sendo fundamental que o pesquisador
mantenha uma postura critica em relagao aos programas utilizados, compreender seus limites e
realizar uma rigorosa verificagdo de fidelidade entre a fonte original e o arquivo digitalizado
(Coelho et. al. 2024b). Além disso, destaco que os acervos e museus digitais/virtuais ndo sao
repositorios neutros; eles carregam escolhas e ideologias que exigem uma critica continua
quanto a sua organizagdo e selecdo de documentos. Assim, a propria dinamica dos arquivos
digitais/virtuais tem promovido uma espécie de autoridade partilhada, permitindo a colaboragao
do publico na transcri¢do, etiquetagem e difusdo do patriménio historico.

No ambito do ensino e da formagao docente nessa nova realidade, os profissionais nao
podem minimizar as defasagens significativas nos Projetos Pedagogicos de Curso (PPCs) de
Historia, nos quais a discussdo sobre midias e Humanidades Digitais ainda ¢ tratada de forma
secundéria ou estritamente tedrica (Coelho et. al. 2022). E crucial que se invista em uma
formacgao inicial e continuada que prepare o professor-historiador para exercer a fungao de
mediador critico e investigador social, superando assim a simples instrumentalizacdo
tecnologica (como a reproducdo de aulas tradicionais em formatos digitais). Diante de
estudantes imersos na cultura digital e bombardeados por informagdes, cabe ao professor-
historiador orienta-los no uso reflexivo dos acervos digitais/virtuais e das redes sociais digitais,
incentivando a formulagdo de perguntas, o desenvolvimento de uma atitude historiadora e o

fortalecimento da consciéncia historica (Coelho et. al. 2024c).

Consideracoes finais

A andlise realizada neste capitulo, por meio da revisdo integrativa dos seis artigos
publicados no dossi¢ Humanidades Digitais e Inteligéncia Artificial, possibilita o entendimento
das diferentes conexdes oriundas da virada algoritmica. Além disso, mostra suas interagdes no
campo das Ciéncias Humanas, Artes Visuais, Comunicagdo e Ciéncias Sociais Aplicadas. A
partir desse percurso reflexivo, elaborei uma sintese organizada em torno de alguns eixos
centrais.

Em alinhamento com o arcabougo teodrico-metodologico adotado, as pesquisas
examinadas refutam de maneira categoérica a concepcao da IA como uma tecnologia neutra,

objetiva ou que possua intui¢do e consciéncia. A IA ¢ compreendida principalmente em duas
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dimensdes inseparaveis. A primeira refere-se a sua dimensao técnico-computacional, marcada
por um conjunto intrincado de modelos estatisticos de probabilidade, redes neurais profundas —
como transformers e modelos de difusdo — e aprendizado de maquina (Machine Learning).
Esses elementos operam sobre grandes volumes de dados (Big Data) para reconhecer padroes
e executar tarefas funcionais de identificagdo, previsdo e sintese de linguagem ou imagens. A
essa dimensdo se junta, principalmente, uma dimensao sociotécnica e politica, em que a [A ¢
vista como uma infraestrutura de poder enraizada no capitalismo de vigilancia e controlada por
grandes empresas do Norte Global. Nesse contexto, o ecossistema algoritmico mobiliza capital,
recursos energéticos, dados e mao de obra, atuando como um agente ativo na mediagao cultural
que reproduz, amplifica e distribui preconceitos, visibilidades e desigualdades.

Como resultado, a presenca da IA nos campos do Jornalismo, Direito, Arte e Historia
pressiona pelo surgimento de novas praticas académicas, assim como, redirecionando a atuagao
profissional em varias dire¢cdes, modificando as dinamicas tradicionais da producdo e difusdo
do conhecimento. Por um lado, ha uma aceleracdo ¢ mudanga de escala. Isso ocorre uma vez
que a automacdo de tarefas repetitivas — como a gestdo de precedentes juridicos, o
processamento de acervos histdricos ou a apuracdo célere de dados no jornalismo — expande
enormemente a capacidade operacional de pesquisadores e profissionais.

Em contrapartida, uma reconfiguragdo hermenéutica profunda se faz necessaria: a
transi¢do para a era algoritmica muda o desafio principal da simples leitura do volume de dados
para a elaboracdo de perguntas complexas e a interpretagdo critica contextual. Nesse mesmo
cenario, ocorre o que se denomina de crise de justificacdo, em razdo do carater de caixa-preta
dos algoritmos, o que demanda a criagdo de novas abordagens, como a critica das fontes 2.0.
Por tultimo, destaco o perigo de uma uniformizagdo epistémica. O consumo acritico de
resultados sintéticos e a mediagdo da informagdo por empresas privadas comprometem a
diversidade epistémica e tendem a impor visdes eurocéntricas e estereotipadas a respeito da
memoria, autoria e representacao visual.

A anélise integrada das pesquisas selecionadas indica que o impacto social da A atua
em uma via de mao dupla, abrangendo tanto riscos quanto oportunidades de interven¢do. Em
relagdo as ameagas e desafios sociais, as pesquisas realizadas nas dreas da Comunicagdo e
Justica apontam para a diminui¢do do papel destes profissionais. Também existem o reforgo de
bolhas informativas, a disseminacdo de desinformacao algoritmica e o perigo imediato de

preconceitos discriminatérios em decisdes automatizadas. Simultaneamente, nas Artes e na
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Histoéria, destacam-se o colonialismo de dados e a normalizagdo de hegemonias culturais.
Entretanto, em contraste com um determinismo fatalista, ressalto a presenca de possibilidades
emancipadoras e estratégias de resisténcia, destacando que a técnica nao ¢ um destino
inevitavel. Por meio da criagdo critica, da analise minuciosa de seus erros ¢ falhas ¢ da
proposi¢ao de usos pedagdgicos voltados para a reflexdo ética e o letramento digital, é possivel
“desprogramé-la” e/ou “hackea-la”.

Neste contexto, este estudo contribui para o debate académico ao delinear de forma clara
os horizontes de possibilidades (alcances) e as fronteiras intransponiveis (limitagdes) da
automacado algoritmica no campo da producdo e publicizagdo do conhecimento. Entre os
alcances e potencialidades da [A, sobressaem-se a escala e a rapidez oferecidas por ferramentas
como a transcricdo automatizada, a triagem massiva de dados e a identificagdo agil de padrdes.
Além disso, hé a criagdo de novas metodologias, incluindo instrumentos de letramento visual e
a andlise de redes sociais digitais e, ndo em menor escala, a oferta de um suporte operacional
valioso voltado a otimizagao do fluxo de trabalho burocratico e da gestdo documental. Por outro
lado, essas potencialidades encontram limites e fronteiras rigidas que ndo podem ser ignoradas.
Dentre esses desafios, destacam-se a opacidade operacional resultante da falta de transparéncia
nos modelos de caixa-preta ¢ da dependéncia de softwares proprietarios. Além disso, ha a
reprodu¢do automatica de vieses estruturais que perpetuam esteredtipos de e matrizes
epistémicas do Norte Global.

Em resumo, a principal contribui¢do deste capitulo ¢ reforgar, a partir da perspectiva
situada do Sul Global, que as tecnologias generativas devem funcionar apenas como um suporte
operacional e instrumental. Enquanto isso, o ser humano deve permanecer como o nucleo
insubstituivel da criagdo, critica, valoragdo ética e producdo do conhecimento. Assim, a
vigilancia epistemologica constante continua sendo o exercicio essencial para garantir a
soberania intelectual frente as incertezas da era algoritmica.

E importante destacar, inclusive, que a articulagdo de estudos de tal envergadura tedrica
e empirica ndo ocorre de forma isolada; ele ¢ fruto de uma sélida rede de cooperacdo cientifica.
O nucleo dessa articulagdo ¢ o Grupo de Pesquisa em Midias, Tecnologias e Historia
(MITECHIS), fundado e coordenado por mim em 2020. A perspectiva institucional e a vocagao
integradora, como fundamento, foram e seguem sendo os elementos que possibilitaram o
estabelecimento do Grupo de Pesquisa MITECHIS como um centro de formagao e catalisador

de debates avancados sobre cultura digital, midias, educacdo, histéria e HD no Brasil. Os
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dialogos e as colaboragdes académicas que levaram a criagdo, desenvolvimento e publicacao
dos artigos analisados por mim neste capitulo ocorreram sob a estrutura conceitual e
organizacional deste grupo de pesquisa, um feito que me proporciona grande satisfacao.

Por fim, ¢ importante ressaltar outro pilar essencial dessa rede de desenvolvimento
intelectual: a revista Convergéncias: estudos em Humanidades Digitais. Este periodico foi
idealizado por mim e enriquecido pelos diversos membros do Grupo de Pesquisa MITECHIS.
A recepcado favoravel da revista ao dossi¢ “Humanidades Digitais e Inteligéncia Artificial”,
constituiu um progresso relevante na consolidagdo dessa linha de pesquisa. A revista em
questdo se consolidou como uma publicagao cientifica inovadora e essencial para a difusdo das
HD no Sul Global. A qualidade cientifica dos artigos que compdem os debates aprofundados
aqui apresentados ¢ assegurada pela rigorosa avaliagdo por pares e pelo trabalho editorial da
revista. Assim, a revista atua como um espaco fundamental para que o conhecimento produzido
no Brasil possa interagir em igualdade de condi¢des com as principais redes de pesquisa globais,
fomentando reflexdes significativas sobre a transformacdo algoritmica da sociedade. Dessa
forma, a densidade teodrica e a variedade metodoldgica das contribui¢des reunidas na obra
demonstram como a interagdo entre hard e soft sciences, intermediada pela rede de produgdo e

divulgagdo sob minha coordenacao, pode ser extremamente produtiva.
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